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EDITOR 


hegamos na quarta edição da Game 
Station Especial e esperamos que 
você tenha gostado da edição ante- 
rior, pois esta ficou muito legal. Trabalha- 
mos com muita determinação para lhe pro- 
piciar bons momentos de lazer com muita 
ação e suspense. Confira as estratégias defi- 
nitivas de Parasite Eve II e Dino Crisis 2. Aga dentro de você, 
Você pensou que já soubesse tudo sobre (ps No enredo do primeiro jogo, as 
esses dois super jogos? Então dê uma olha- mitocôndrias (órgãos celulares respon- 
da nas próximas páginas desta revista. Va- sáveis pela produção de energia em 
mos a um rápido resumo do que você todo organismo vivo), causaram a 
irá encontrar, começando pelo morte de muitas pessoas em 
Survival Panic da Capcom. Manhattan, graças a uma entidade caótica 
Um ano se passou após chamada Eve. Que com seu poder mani- 
o desfecho do primeiro Dino Crisis, onde o pulava as mitocôndrias dos seres vivos, 
renomado cientista Edward Kirk desenvol- 
veu um projeto para o uso de uma energia 
não poluente, a qual chamou de Third 
Energy. Esta energia por fim abriu um por- 
tal dimensional por onde o Dr. Kirk trouxe 
do passado muitos dinossauros. O gover- 
no então enviou um grupo de agentes espe- 
ciais até este local para capturar o cientista e 
junto um CD contendo as informações do 
projeto. O governo então deu continuidade 
as pesquisas, aperfeiçoando o portal do tem- 
po ea'Third Energy. E a utilizou em Edward 
City para criar armamentos extremamente so- 
fisticados. Mas em um teste que avaliava a 
capacidade de viajar no tempo, alguma coisa 
saiu errada e toda a cidade e seus habitantes 
foram levados para o passado. Um grupo im. RN na tentativa de impedir a dominação 





Além da estratégia caprichada e as dicas, co- 
mentamos muitos detalhes importantes do 
enredo para você aproveitar a valer. Mas a 
ficção não pára por aí, Parasite Eve II, o cine- 
matográfico RPG da Square, mostrará a você 
de uma forma muito elaborada e cheia de 
suspense que o seu pior inimigo pode estar 








transformando-os em monstros sanguiná- 
rios ou eles entravam em combustão espon- 
tânea. Mas Aya, uma ex-detetive do 17º dis- 
trito policial de Nova Iorque, descobre que 
tem poderes semelhantes aos de Eve e por 
isso ela não é afetada, conseguindo assim 
destruí-la. Três anos após este incidente de 
Manhattan, criaturas mutantes passam a ser 
vistas com frequência a oeste da cidade de 
Nova Iorque e o governo estranhamente 
procura omitir estes fatos, formando uma 
trama realmente inrcível. Agora Aya trabalha 
para o EB, na unidade M.L.S.T., agência 
encarregada de investigar e exterminar as cri- 
aturas mutantes, iniciando assim uma caça- 
da incessante, onde Aya se expõe a grandes 


de resgate fora mandando através do por- da humanidade. 
tal do tempo para trazer de volta todos os 
sobreviventes, 

Neste grupo está a veterana Regina, 
heroina do primeiro jogo, juntamente 
com o estreante Dylan, ambos perten- 
cem a unidades rivais. Mas os perigos 
constantes faz com que unam forças e tri- 
lhem o mesmo caminho para juntos sobre- 
viverem aos perigos constantes e com isso 
assegurar a continuidade da existência hu- 
mana. Dino Crisis II tem um entedo muito 
cativante, além de inovar no estilo, tornan- 
do-o um excelente jogo de ação e suspense. 





Nesta estratégia mostramos o me- 

lhor final, mas na seção de dicas você sa- 
berá como fazer os outros dois (vale lem- 
brar que a estratégia foi feita para guia-lo 

até o melhor final). Agora chega de reve- 
lação e descubra por você mesmo tudo 

o mais que estes dois jogos têm para lhe 
oferecer. Continue nos mandando suas car- 








tas e e-mails escrevendo suas sugestões e crí- 
ticas, fique ligado na promoção PlayStation? 
e continue com a gente. Divirta-se aí em seu 
jogo e aguarde a próxima edição da 
GamesStation Especial. 

Os editores 
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“EASSIM TUDO COMEÇOU... 


M tempo atrás um renomado cientis- 
ta, Dr. Edward Kirk, desenvolveu um 
fantústico projeto para o uso de energia Jimpa 
e inesgotável, chamada Third Energy. 
 Dalto custo financeiro fez o governo ameri- 
cano recusar"o projeto, mas Dr. Kirk simulou 
sua: morte para trabalhar em uma: base da 
marinha: que estava fora de atividade, onde 
encontrou os equipamentos necessários e reu: 
niy um grupo de cientistas. Mas: um agente 
secreto do governo infilou-se entre os cientis- 
tas e descobriu os planos do Dr. Kirk, que con: 
seguira algo inacreditável. 

O agente então pede a ação imediata do 
governo, em seguida a comunicação é cortado. 
Um grupo de agentes especiais são designados 
para capturar, o Dr. Kirk e trazer junto com ele 















um disco contendo todas as informações sobre 
q Third Energy. Logo: os agentes descobriram 
que o grande projeto. do Dr. Kirk: poderia: criar 
um portal: dimensional e ele “estava trazendo 


- muitos dinossauros para o: tempo atual. 


Todos os cientistas foram mortos, mas os 
agentes conseguiram cumprir a missão. Um ano 
depois o governo; continuou: com o projeto. Logo 
fundaram a Edward City em homenagem oo 
criador da Third Energy. 

Nesta: cidade, construída! próxima: a 'uma 
base militar. (que impediria o vazamento de in- 
formações), amais avançada tecnologia passa 
a ser utilizado para o: desenvolvimento de at- 
mos. Experimentos testando a capacidade de 
viajar no tempo foram realizados na:base milk 
tar e uma grande quantidade de energia não 
controlada foi liberada, fazendo toda a região 
habitada por cerca de mil e trezentos pessoas 
desaparecer no tempo. 








Um grupo de resgate formado pelas unidades T.R.A.T. e 
S.O.RT., foi mandado para o passado através do portal do 
tempo, para procurar os sobreviventes, mas. nem todos. os 
integrantes do grupo de resgate estavam prontos para o que 

“= iriom enfrentar: e quase todo q unidade foi massacrada por 
um bando de:vorazes Velociraptors... 
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POR TRÁS DATRAMA 


E S E. 
[1] nidade especializada em fugas de prisão, atividades subver- 
sivas-e outras operações obscuras ligadas ao-exército. À 

TRA. é composta por soldados habilidosos-do exército: e é 
conhecida por. possuir armamentos de último: geração. 

À unidade S.0.R.T. se rivalizava com a TRA. por causa de 
seus diferentes: objetivos, mas foi obrigada a trabalhar em conjun- 
to com a mesma. 

















la é chamado de Third Energy (Terceira 

Energia), por ser a terceira geração de 
energia criada pelo homem, as outras duas 
são o petróleo e a energia nuclear. 

O processo da Third Energy fornece um 
suprimento inesgotável de energia, retirada 
dos fons da atmosfera, não sendo poluente. 
O-ar é trazido para dentro de um reator 
também chamado Third Energy, onde os íons. 
são decompostos: e depois soltos. 

Mas há um problema, se algo sair erra- 
do com o reator, ele acaba corompendo o 
ar, causando morte instantânea a quem es- 
tiver por perto. À 


sta é a unidade super secreta, formada pelo líder da 

TRT. os membros desta unidade são experts em 
espionagem, e são designados para missões super secretas. 

A unidade S.0.R.T. é integrada com o departamento de 
inteligência do governo, o que possibilita: a aquisição de | 
equipamentos altamente sofisticados. 
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Regi ha Dylan Morton 
egina (3 
Uma agente afiliada da S.0.R.T., Re- 1 e 
gina é expert em operações secretas e | Ox, 
infiltrar-se em locais sem ser percebida. À E) 


um ano atrás, por seus conhecimentos, 
foi encarregada de comandar a missão de 








captura do Dr. Kirk, onde conseguiu esca- : E Ee ; ge 
par de todos os perigos. 4 3 h “A da 2 
Para Regina, as melhores armas são sua os: 4 é a 
mente e o corpo bem treinados. Ela tem uma E 4 As E É “ea ps 
agilidade surpreendente, por isso Regina está 'á A, EN ma á 3 
a E / É 


cooperando com a T.R.AT., por um pedido 


É um soldado americano que se uniu a 





: AS SA f N 
especial de seu governo. Bs TRAI. Ele é muito disciplinado, sendo ca- k = 
; paz de enfrentar qualquer tipo de adversá- | Me R) 
rio. Dylan tem um senso profundo do cum- pe 
primento das. ordens e é conhecido por per- 
manecer firme nas situações mais difíceis, 
Por ter grande força física, sua especia- q 
lidade é o uso de armamentos pesados. ey 
Ds, 
| 
Ê 
o na 






David é outro soldado que se uniu a À x 


TRA, e se difere dos demais membros do | am, Misteriosa 
grupo por estar sempre animado. Ele sem- | , 


pre tenta levantar a moral do seu time, 


olém de querer ser um combo (le / 7 es à Jogada no mundo dos dinosscuros por ac: 
não vai a lugar algum sem o seu Fo; 14 dente, esta sobrevivente é encontrada mas se 
chopál), / 1 opõeaS.0.RT., e ataca Regina. À jovem anda 
Mesmo não sendo tão habil- y com dois acompanhantes e procura atacar 


tudo que ela faz se associa a Dylan, inclusive 
o futuro da própria humanidade. 


maior atributo é o seu caráter bon- 
A doso, sendo capaz de oferecer sua 
pR | vida para proteger-seus amigos: 


doso em combate como Dylan, seu O : a py y Regina e seus aliados, mas misteriosamente 
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estas onções:. 


e WEAPON: onde você poderá 
trocar a arma principal (Main 
Weapon), ou a arma secundá- 
tia (Sub: Weapon). 

e ITEM; onde você poderá usar 
itens para manter a saúde. de 
seu personagem (Recovery), 
examinar ou usar chaves ou 
itens que dão pistas (Key Item). : 
e FILE: durante o jogo você e. 
encontrará cartões descrevendo as caracteris- 
ticas dos dinossauros e entrando aqui você 
poderá ver estes cartões. 

e MAP: abre o mapa e mostra a região onde 
você se encontra: no momento e colocando 
para os lados, poderá examinar outras áreas. 
A legenda mostrada no mapa é a seguinte: os 





No menu principal, você terá 





quadros azuis representam portas, os qua- 
dros vermelhos representam portas trancados 
e o círculo com um S no meio representa as 
máquinas Extinct PT. Service (onde você pode- 
rá salvar: e comprar equipamentos). Apertan- 
do o [7], você amplia a área em que estiver 
para obter maiores detalhes visuais. 








jogo está mais voltado para o combate e 

seus principais. inimigos são: os 
dinossauros, verdadeiras 
máquinas de matar criadas 
pela natureza. No canto su- 
perior direito lhe será mos- 
trado a barra: de vida de 
seu personagem, ela é q 
representação. visual: dos 
Hit Points: 
Tonto Dylan quanto Regina têm no máximo 
1.200 Hit Points. Se perder energia em um ata- 
que, q barra vai diminuir: e em alguns casos 
mudará sua coloração. A cor verde indica que 
está tudo bem, a cor amarela indica que sua 








saúde exige um pouco de cuidado e a cor verme- 
lho indica sinal de perigo, exigindo que você 
Tecarregue-a. ou então po- 
derá morrer. 

Outra novidade no jogo 
é que em combate contra 
os dinossauros, seu perso- 
nagem: poderá sofrer 
ferimentos profundos e sua 
vida irá diminuindo aos 
poucos. Você pode ficar sangrando por cerca 
de até três minutos ou então morrerá. Para 
saber quando seu personagem está perdendo 





sangue é só notar na tela que sua barra de vida 
estará brilhando em vermélho (mesmo estando 
cheia), além das marcas vermelhas que deixará 
no-chão. Faça um curativo urgente para estan- 
car o sangue. Caso não cuide do ferimento, seu 
personagem deixará uma trilha de sangue que 
o prejudicará muito, especialmente se estiver em 
áreas de céu aberto. 

O sangue atrairá grandes mosquitos, estes 
não causam danos, mas seu personagem fica- 
rá incomodado e tentará acertóros. Se estiver 
em combate, uma situação destas o tornará 
um alvo fácil. 
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GANHANDO EXTINGT POINTS 


jogo, mais Extinct Points (EPs) você ga- 
nhará. Eles são ganhos de diferentes modos e 
poderão ser usados para com- “sam 
prar armas, medicamentos, “E 
munições e acessórios nas má- 
quinas Extinct PT. Service, en- 
contradas durante o jogo (nes- | 
tas máquinas você poderá sal 
var Seu progresso no jogo gra- 
tuitumente toda vez que achar 
necessário). 
Cada dinossauro tem um valor em EPs, que 
será mostrado na tela quando você o matar. 
Porém, se houver mais de um dinossauro: ata- 
cando, você poderá fazer combos e ganhar, 
alguns pontos extras. Os combos ocorrem quan- 
do você mata dois ou mois dinossauros segui 
dos em um curto período de tempo. Por exem- 
plo, matando um Velociraptor você ganha 100 
pontos, mas caso mate outro antes da pontua- 


Q:: mais dinossauros você matar no 








ego 






ção do anterior desaparecer da tela, você rece- 
berá um bônus. O importante para. que os 
combos sejam criados é que a pontuação mos- 
trada, do último dinos- 
sauro morto não desapa- 
reça da tela antes que você 
mate outro. Outro meio de 
ganhar pontos é contra- 
atacando. Para conseguir 
um contra-ataque, espere 
; = um dinossauro atacá-lo, 
então pare o ataque dele com tiros. Você pode 
provocar os contra-ataques deixando um 


EXTINGT PT. SERVICE 


V: começa com um equipamento básico, 
mas terá que melhorá-o ou comprar equi- 
pamentos melhores: conforme progredir no jogo. 
Além disso, você terá gastos constantes com 
medicamentos e munição. na recarga: de suas 
armas, por isso a importância dos Extinct Points. 

Para comprar novos equipamentos, nas má- 
quinas Extinct PT, escolha a opção SHOP e 
aperte X para trazer na tela quatro opções que 
são Weapon (para comprar armas), Recovery 
(para comprar medicamen- 
tos), Magazine (comprar 
munição ou aumentar q 
quantidade de munição de 


sua arma) e: Tool (onde soe “a 


Você compra armas secun- 
dárias e acessórios). 








Esta é a máquina Extinct PT. 
Service, onde você fará compras. 





dinossauro atacar. Apesar dos y 
fiscos, valerá a pena pois um con- ? 

ro-ataque causa 50% mais danos que E 4, a 
um ataque direto. o 
Mais um método de ganhar pontos bô- 
nus é sair de uma área sem sofrer danos, claro ) 
ue matando alguns dinossauros. A pontua- 

cão varia dependendo da espécie é E 
vantidade de dinossauros que 
matar. Em áreas que tenha grades 
ou elevações, você poderá se prote- 
er, atraia os dinossauros até lá 
para mató-los facilmente. 











O VALOR DOS DINOSSAUROS 


Confira o nome dos dinossauros, o valor em Extinct Points de 
cada um e o valor dos pontos ganhos por contra-ataques. 


DINOSSAUROS VALOR CONTRA-ATAQUE 
Oviraptor 100 
Velociraptor 100 
Pteranodon 200 
Plesiosaurus (pescoço) 400 
Inostrancevia 600 
Mosasaurus 600 
Allosaurus 5.000 
Triceratops 5.000 
Plesiosaurus (corpo) 10.000 
Tyranosaurus Rex" --===- 
Giganotosaurus 





* Enfrentar um T-Rex é bem arriscado, pois ele é resistente e 
causa: grandes danos. Você pode ganhar pontos por atirar 
nele ou contra-atacar. 
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* LISTAGEM DE ARMAS E ITENS 


A estão todos os equipamentos que você 
poderá comprar durante as aventuras. 


Mas há um detalhe, nem todas as armas serão - 


- usados pelo mesmo personagem, algumas são 
próprias para” Dylan e outras para Regina. 
Vale lembrar que seu personagem começa 
com dois tipos de armas: as principais e as de 
curto alcance. Você poderá alternar os ataques 
usando os: dois tipos de arma, a não ser que 


e lorge Stungun s» 
Custo; nenhum (ambos os modos) Ê onte 
Esta arma age de modo parecido 


com a Machete de Dylan. Regina pode atordoar 
dinossauros e depois acabar com eles. Além de 
ser usada para atacar, a Large Stungun pode 
causar curto circuitos em trancas eletrônicas. 


= 


e Shockwave e» 
Custo: nenhum (ambos os modos) R i 
Arma muito: útil para atordoar os 


Mosasautus, mas o uso da arma joga Regina 
para trás. Deixe os Mosasaurus atordoados 
por alguns instantes e use a Needle Gun. 


e lorge Stungun com > 
Power Battery y au 
Custo; 15.000 (Normal), : 
15.000 (Hord) 

Você pode comprar a Power Battery para me- 


lhorar a Stungun fazendo com que ela fique 
um pouco mais poderosa. 


e Heavy Machine Gun >» 
Custo: 35.000 (Normal), ( Er 
70.000 (Hard) S 
Uma das melhotes do jogo, possui ótima velo- 
cidade e cousa grandes danos mos ela é carre- 
goda a cada sequência de disparos, dando 
chance dos inimigos atacarem. 
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sua arma principal necessite das duas mãos 
para ser acionada. 

As armas principais usam dois botões (man- 
tenha RI, pressionado para empunhar a arma e 
mirar automoticamente no inimigo que estiver 
mois próximo, depois aperte X ou [1] para 
atirar, mantendo um destes dois últimos botões 
pressionados para poder atirar constantemen- 
te), agora para usar a sua segunda arma, 


e Rocket Launcher fra. 
Custo: 50.000 (Normal), a 
100.000 (Hord) l 


É a arma mais poderosa do jogo, mas o inter- 
valo dos tiros são demorados. O Solid Cannon 
será mais útil quando estiver jogando com Dylan. 


Guarde seus Extinct Points e compre o Missile À 


Pod para Regina. Apenas compre esta arma se 
tiver dinheiro sobrando. 


e Missilo Pod 

Custo: 50.000 (Normal), 
100.000 (Hard 
Ele lança três foguetes teleguiados que acabam 
com todos os que cruzarem seu cominho. É o 
melhor arma para usar contra os Plesiosaurus é 
Pteranodon. DICA: Quando comprar esta arma, 
volte para a 3rd Energy Facility e acabe com as 
manados de Plesiosaurus e Pteranodon, você 
pode conseguir combos de até 22 acertos. Des- 
te modo ganhará muitos Extinct Points. 





º Flome Louncher 

Custo: 8.000 (Normal), 

18.000 (Hard) 
Compre esta arma para progredir no jogo. Ela 
é boa para se defender de bandos de inimigos. 
Mantenha o gatilho apertado e movimente o 
joto: de fogo, mas não a use contra inimigo 
muito grande. 


aperte primeiro RI para mirar.no inimigo e de; 
pois aperte O para atirar. 

Você sempre terá que acabar com muitos; 
inimigos de uma só vez. Mantenha RI pressio- 
nado e aperte L7 para mudor de alvo, ou me- 
lhor, você poderá mirar em um dinossauro, ati- 
rar oté derrubéo e depois então apertar rapi- 
domente LI para mirar no próximo dinossauro 
que aparecer. 


e Needle Gun > 
Custo; nenhum (ombos os modos) au 
Possuindo munição infinita, você po- im 


derá ganhar muitos pontos quando estiver em- Bl 
baixo d'água. Para melhores resultados, derru- 
be os inimigos com o Shockwave e finalize o 
trabalho com a Needle Gun. 


e Mochete com o Heawy Blade >, 
Custo: 15.000 (Normal), » 
15.000 (Hord a 

É a forma melhorada da arma Mochete. Causa 
um pouco mois de dano, e assim como a 
Stungun, custa muito caro. 


Custo: nenhum (ambos os modos) y 
Boo para os combos, o tiro desta 


arma se espalha, podendo acertar várias cria- 
furas co mesmo tempo, principalmente os ini- 
migos que atacam em bando. 


º Firewall 

Custo: 5.000 (Normal), jm» 

10.000 (Hard) E 

Uma das melhores subrarmas, a Firewall lança 
uma parede de fogo no personagem. Se for 
pego por trás, use esta arma e rapidamente vire 
para trás, pois a parede de fogo o protegerá 
temporariamente. 





e Choinmine fi; 
Custo: 12.000 (Normal), Pa ps 
24.000 (Ho) 


sto arma atira cinco minas que explodem uma 
após a outra. Elas vão derrubar dinossauros pe- 
quenos, além de explodir a barriga dos Inostrancevia. 


e Submochine Gun 

Custo: 12.000 (Normal), 2. 

29.000 (Hard) 

Arma de boa velocidade, cousa poucos danos e 

pode mirar em até dois inimigos diferentes. Regina 
É corrego duas destas armas e pode atirar com am- 

Dos & correr qo mesmo tempo. 


e Aquagrenade 

Custo: 20.000 (Normal), Q 
40.000 (Hard) A 

Arma muito poderosa para quando estiver embai- 
xo d'úgua. Ótimo dispositivo para matar 
dinossauros aquáticos, usera' nos Plesiosaurus & 
guarde a Needle Gun para os Mosasaurus. 


e Hand Gun 
Custo: nenhum (ambos os modos) 
Esta arma é rápida, mas seus tiros não 


atingem muitos inimigos simultaneamente. À Hand 
Gun trabalha muito bem com o Firewall e o Large 
Stungun. Use-os para afastar os dinossauros, e 
depois atire neles com a pistola. 


* Mochete Pa 
Custo: nenhum (ambos o modos) É 
q é a primeira sub-orma de Dylan. Ela 


pode derrubar velociraptors, dando uma vantagem 
o atirar em seguido. Matar grandes inimigos 
com ela pode ser perigoso. 


e Antitunk Rifle a 
Custo: 38.000 (no modo Normal) ou +. 
78.000 (no modo Hard) 
Esta arma é de extremo poder, apesar de muito 
lenta para atirar. Use-a contra inimigos de tama- 
nho médio ou pequeno se tiver certeza que acabará 
com o mesmo com alguns tiros. 


e Solid Cannon 

Custo: 18.000 (Normal), 
36.000 (Hard) 

Otima orma, apesar de seu curto alcance. Ao dispa- 
rar sua bola de energia esta não lhe causará da- 
nos, mas causará um grande dano ao inimigo. 


e LighkWeight Armor 
Custo: 35.000 (em ambos os mo- 
dos) 


Esta armadura vai reduzir os do- [R 


nos pela metade. Ela é um gran- 
de investimento, especialmente 
quando for enfrentar dinossauros 
grandes. 


e Inner Suit 


e EPS Silver Cord 

Custo: 20.000 (em ambos os 
modos) 

Com este item, você receberá dois 
segundos a mais de tempo para 
matar outro dinossauro € rece- 


Ê ber um combo. Se você gosta de 


fazer combos, então deverá com- 
prar este item. 


Custo: 20.000 (em ambos os modos) 
Esta armadura não reduz os danos causados pelos dinossauros, mos faz 
você parar de sangrar quando ferido gravemente. Enquanto estiver usando 
esta armadura, não vai precisar usar o Hemostat. 


e Hemostat 


Custo: 100 (em ambos os modos) 
É usado apenos paro: estancar o 
sangramento de seu personagem. O 


Hemostat não vai restau- 
for a sua energia, é sem- 
pre bom ter alguns quan- 
do passar por óreos des- 
conhecidas. 


Mod Pok L 

Custo; 1.000 (em ambos os 
modos) 

Este recupera completamente sua 
energia & estanco o sangra- 
mento. São bem úteis e muito 
bem vindos. 


FERSTT 


Resusc. Pak 


Custo: 3.000 (Normal), 


10,000 (Hard) 


e EPS Gold Card 

Custo: 40.000 (em ambos os 
modos) 

Item extremamente necessário. 
Logo que ele se tornar disponi 
vel, junto a quantidade de EPs 
necessário para comprá-lo. Ten- 
do este item, você receberá o 
dobro de Extinct Points quando 
matar um inimigo. 


Se você morrer com este item em 
seu inventário, receberá a opção Continue. Você começa- 
Tó com sua energia completa no começo da área onde 


morreu, Pode-se usar Resuscitation Pok também para 
recarregar: sua energia (mas só use em casos de extrema 


urgência). 


e Mod Pok M 

Custo: 800 (em ambos os mo- 
dos) 

Recupera completamente sua 
energia, não importa o quão 
baixo ela esteja. Ele é um pouco 
caro, então use-o apenas quan- 
do for realmente necessário. 


e Med Pok S 
Custo: 300 (em ambos os mo- 
dos) 


kd Recupera metade de sua ener- 


gia, é sempre bom manter a ener- 
gia no máximo e andar com al: 
guns deste itens. 
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- extremamente fortes. Eles aparecerão depois que você fizer um combo de 20 acertos. 
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igalhados pela ilha estarão documentos valiosos, contendo informações sobre o que de fato aconteceu. Há tombém 
os arquivos de dinossauros (Dino Files), que informará sobre seus inimigos. Existem 17 arquivos, mas nem todos 
estarão expostos. Dentre os mais perigosos dinossauros está o Ultra Raptor, que são na verdade Velociraptors azuis 
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io 10 de maio de 2010, Dylan, Regina, 

David e um esquadrão da T.R.A.T. passos 
ram pelo: portão. do: tempo. para resgatar os 
1.300 sobreviventes, além de coletar informa- 
ções do projeto Third Energy. * 

O esquadrão arma um acampamento e pla- 
neja um percurso para iniciar a exploração. Um 
soldado distraído é atacado de surpresa e de EM vá 
dentro da floresta surge um bando de aos poucos. Dylan e Regina: estão cercados, - menta a situação e diz que pretende encontrar 
Velociraptors, que atacam a todos. Os soldo-. “mas repentinamente todos: os Velociraptors fo- os sobreviventes, Regina tenta contato com ou: - 
dos tentam se defender, mas vão sendo mortos". gem de um T-Rex que se aproxima. Este porsua: tros agentes mos não obtem resposta: Ambos 

vez ataca Regina e Dylan, mos x ETR J são de unidades rivais, Dylon 
Dovid consegue. atingir: a fera, “É 4 48) tenta falar com elo, mos é ig 
iritando-a ainda mais. Sem con: RSS E morado. Regina segue o comi: 
dições-de enfrentar o T-Rex, Re-. ss + nho pora os docas:e Dylan * 
gina e Dylon se jogam morro. *,; mostra que pode seguir por 
abaixo. Após a fuga, Dylan co: >. outro cominho, dentro da mata. 





sad Os perigos dentro da mata 


A: de entrar através do portão, examine PME 
O corpo que está caído. para pegar um ESSE 
Med Pok S. Do outro lado do portão, três RSS 
Velociraptors aparecem. Acabando com eles, - 5334 
não fique parado por muito tempo pois a cada 
um que matar, outro pode aparecer-de dentro 
da mata. 

Mais adiante no. caminho há uma pequena 
divisão, do lado diteito você pega um Med Pok 
M, do outro você continua por uma, trilha: no 
floresta. Antes de subir pela escada, demube o 
Velociraptor que aparecerá na parte de cima: 
Descendo pela escada mais adiante, fique aten- 
to na trilha. Ande pelo meio dela, pois da mata 
alguns Velociraptors poderão, pular sobre você. 


SR Ear A op ea 















Seguindo a!trilha sem esperar muito por seus 
inimigos, você chegará numa parte onde há 
duos caixas com um Med Pak S. 

Depois de pegar este item, suba pela escada 
ho barranco adiante para pegar um Med Pak L, 
avance deste ponto e você chegará até um ou- 
tro portão. Se estiver a fim de ganhar EPs, 
goste toda sua munição com os Velociraptors 
antes de cruzar este portão. 















D: outro lado, Dylan avista uma pessoa 
correndo e pergunta quem ela é. À pessoa 
foge sem responder e Dylan diz que veio para 
ajudar, mos a-pessoa desaparece. 

Depois desta cena, você encontrará um Dino: 


File do Velociraptor, examine o painel piscante 






para ter acesso à máquina Extinct PT, onde 

você poderá comprar novos equipamentos é 

salvar. seu progresso. no jogo quando quiser. 
Uma boo dica é você salvar seu progresso 












CEM 





no jogo a todo momento, especialmente depois 
de enfrentar muitos dinossauros tentando: ga- 
nhar EPs. 

Com eles, compre mais munição para sua 
arma, depois dê a volta pelo tanque no meio 
desta área e pegue o Resusc. Pak, então entre 
através da porta que está à direita da tela. Você 
chegará em um caminho com mais Velociraptors. 


para pegar um Med Pak M se estiver precisando 
(você também pode deixar itens para pegar 
mais tarde com Regina). 















Entro embaixo da ponte, à esquerda da tela, R 


Ay 


« 





Co o portão no final! do:cominho, 
você entrará em uma área aberta, bog 
para se fazer combos. Após passar por esta 
área encontrará um outro portão. ao final do. 
cominho & Dylan chegará então em uma outra 
área onde encontrará aquele T-Rex que o ata- 
cou no início do jogo. Não há muito o que fazer 
«contra ele, então suba pela escada que está 
atrás de você, do fundo, e siga através dela 
para o lado direito da tela. 

“O T-Rex abrirá o caminho para você, além 
de soltar.um rugido capaz de parar seu perso- 
nogem por um breve momento. Desça pela esca- 
do seguinte e continue correndo para a direito. 

“ Suba por outra escada que logo avistará, onde 
poderá pegar um Med Pok L. 

Seguindo pela plataforma, desça pela esca- 
do seguinte e a cena mostrará Dylan tentando 


Ei a e 





“Dylon com discos explosivos. Por que será que 















fizeram isso, ele se pergunta? E ele corre para 
prédio adiante. Dentro do prédio não há perigo 
(temporariamente), então vasculhe o lugar com 
calma. Primeiro vá pegar o Dino File do T-Rex 
sobre a mesa à direita da tela, depois entre pela 
porta à sua esquerda, do outro lado do balcão, 












que 0 levará até q um corredor. 
Neste, entre na primeira porta 
que encontrar para chegar até q 
Medical Room. Lá você poderá 
dar uma olhada na máquina 
Extinct PT., para repor-sua muni- 
ção ou comprar alguma coisa. 
Pegue o Doctor's Papers que está 
sobre q como. 

Este documento questiona 
por que a civilização da Third 
Energy não foi salva, mesmo já 
tendo se: passado. 10 anos. Se 
examinar o armário que está do 
outro lado da coma, encontrará. À 
um Resusc. Pak e mais um outro 
corpo caído qo lado. - BR 
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final do corredor, Dylon“ Ao 
não poderá entrar atra- 





| Saia: do. prédio, mos | 

| quando atravessar o hall Es a. ES 
de entrada do mesmo mui- 
tos Velociraptors aparecerão, mate a todos até 
não aparecer mais nenhum e você-ganhará al 
guns pontos. Depois saia e lá fora o T-Rex ainda 


sala preparado, pois do lado de fora os - 


Pp: q Key Plate-sobre a coma é saia da 
| -Velociraptors o atucarão. Se você seguir para o 






vés da porta, mos poderá: 8 ' : 
pegar um Med Pak M (ou 
deixar pora Regina). 2 


| 0 pedido de ti de tr 


estará rondando o lugar. Seja rápido e corra 
para a: porta que está mais à direita. 

nça, você poderá pegar 
o arquivo Storage Room 
Items (ele diz que todos 
! os Keycards da Research 
Facility são mantidos em 
uma caixa que está fixa 
na porede de uma outra 
sala); então siga para 
0. final da sala onde 
Dylan está. Use a Key Plate: (abra seu inventá- 
tio, escolha: opção Item, depois Key Item), 
para abrir o caixa de segurança que está fixa 






4) na porede desta sola, onde pegará o Research 
1, Fadility Keycard. 

e | Assim que Dylan pegar o-cartão, os alarmes 

vão disparar e os escudos. de segurança se 





o Regina e.diz que jogará a chove por baixo da 
o | porta para que ela identifique o lugar e então 


À Regina resgata Dylan 


Dr de sair do bar- Ea z Allosaurus, você não tem 
co, use a Large N as armas necessárias para 
Stungun para destrancar BN acabar com ele e sua Hand 
o portão que está mais adi= +: | Gun não deve ter muita 
ante e fique pronto com a "munição. Por enquanto 
suo Hand Gun. Do outro k fujo dele e suba-no bar- 
lodo, pegue o Dino File do VESES tranco, no final do comi- 
Alosaurus no corpo que ENO nho entre através do 
está caído alí perto. Ao cruzar a ponte, dirigin-: portão. Você chegatá em uma área com mais 
do-se para/o portão mais adiante, você verá um “destruição e uma plataforma de onde aparece: 
TRex passando sob a ponte. Você chegará até 


ão muitos Velociraptors. Como seu caminho 

uma trilha. perigosa: de: onde sairão muitos | está bloqueado, use a plataforma para chegar 

Velociraptors. co outro lado e vá até a ponte destruída para 
“Cerca de dois ou três tiros acabará com 


pegar um Med Pak S, entre através da porta 
cada um deles, mas atenção não fique parado 


qué está à direita do tela. 
pois poderá ser: atacado por todos os lados. | ma = : 
| Subindo pela' escada nesta primeira parte da 
I : trilha, na seguência você. chegará até uma bi- 
O x «furcoção do cominho. Ignore a: porta à direita 
e ; da tela, por enquanto (lembre-se dela), conti: 
= nue através da trilha: e ao final cruze 0 portão. 
Você chegará em uma área aberta. Ao subir 
pela escado mais adiante, um veículo será em- 
purrado sobre Regina. Eis que surge um: 
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fecharão. Estando preso, Dylan pede a ajuda de - 





obra a porta para ele. Enquanto Dylan espera, 
Regina sai do borco para ir ajudá-lo. Mos ela 
não poderá fazer o mesmo caminho feito por 
Dylan, então o jeito é seguir por um outro um 

pouco mais perigoso. H 


Elo dará a sola de controle, onde 
você encontrará, sobre a. mesa, o arquivo 
Incineration of Plants, que lhe dorá a pista de 
como livrar-se da vegetação venenosa (você de- 
verá queimá-a), depois vá para o fundo da 
sala para encontrar uma máquina Extinct PT. * 


























PARTE-F | 0 ataque da garota misteriosa 
À ao de EPs necessária, com o E y ca F 
pre 0 Flame. Launcher ele é obrigatório (se ! ] 
não, tiver: os pontos. necessários, ganhe-os do a 
lodo de fora desta sala). -Recarregue sua Hand f 
Gun aumentando! sua: capacidade, então saia. 
Logo que Regina deixar a sala, um borulho 
vai alertó-la e ela será atacada por três pessoas A 
vestidas de preto com capacetes estranhos. De- PE. 
pois de esquivar-se dos ataques, as pessoas vão = 
fugir pulando a ponte que está quebrada, mas á 
uma. destas pessoas. escorrega e Regina acaba x 
por salvó-a. Regina descobre que 'a pessoa é“ do passar pela área onde apareceu o Allosaurus, 
uma garota e esta tenta fugir, mas dentro da você pode tentar derrotá-lo usando os barran” 


sola Regina. consegue prendê-la para que ela cos para: mantêlo distraído: subindo e descen- 
não. cause mais problemas mada premem  dO. Não fique na frente dele 


e então tenta interrogóa, 4 E para não ser esmagado 
mos não obtém respostas. quando ele descer ou si he 
Você pode enfrentá-lo, mas 


Estando com o Flame 
Launcher, é hora de salvar se o matou da primeira vez 
4 que passou por ele, encon- 


Dylon. Faça o caminho de O 


volte até aquela porta igno- cem - 42/14 trorá no lugar alguns! 
rado: na! trilho, mos quo Ses cv46 Pteranodons. 

; ; : | 
PARTE-G A floresta das plantas venenosas 


Gu: pelo trilha, entre através da porta 
ignorada da primeira vez que passou. Esta 
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Use o Flame Launcher para exterminar as. t 
plantas, sendo rápido poderá montar um ótimo ê 
combo até o final do cominho: Cruzando o HALEN 
portão no final do caminho, você terá acesso à Como você conhece-bem esta área, conti- 
segunda área de plantas venenosas. Continue ue seguindo até onde Dylan está preso. Duran- 
por este cominho, acabando com todas as plan te o cominho mais duas pessoas atacarão Regi 
tos, no final você chegará até a porta que o “na e depois fugirão. Quando”estiver na área 
levará à primeira máquina Extinct PT. Não há aberta, alguns Triceratops serão avistados qo 
nada pára se fazer aqui, mas é um bom lugar fundo (eles estão distantes, não atacarão). 
para recarregar suas armas ou mesmo comprar ho chegar na área onde Dylan foi atacado 






tenha comprado a Submachine 
Gun, poderá ganhar alguns 
pontos, caso: contrário, ape- 
nas atravesse a área: e siga 
para onde Dylan está preso. 
* Assim que entrar, pegue a Key 
Plate e use-a no painel ao lado 
da porta. : 
Nada acontecerá, antes de 
sair decore a cor do painel e vá 
para o prédio ao lado. Alguns 
Velociraptors aparecerão (aca- 
be com todos), depois vá para 
O corredor que passa ao lado? 
da Medical Room. | 
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0 final do corredor, use a Lorge 


Stungun para destrancar a por- Es É 
ta. Dentro da'sala, suba pelo escada E cs 
Go lado e pegue o arquivo Management 

of Keyplotes (este diz que todos as Key 
Plates, estão guardados nesta sala e 
e 
« 








as são de diferentes cores. A cor de, 
ada chove corresponde a cor da tran: É 
ca do terminal onde ela será usado). E, 
Depois desça e vá para o fundo da É 
sala e acione o grande painel de luzes piscantes. 





Use a chave no painel, agora você deverá pegar 
q chove (Key Plate) correspon- 

lente à tranco da solo onde 
ylan está preso: 

Lembra-se da cor da! tran- 
ca, pegue a chave-no cor cor- 
respondente que: está no: pai- 


nele ao fazer isso; o painel lhe, 











mostrará seis opções para você escolher a cor 


que você Pere As opções são: Red (verme- 
lho), Yel (amarelo), 
Grn (verde), BI (azul), 
White (branco) e Pur 
(púrpura). Pegue a 
- chove (Key Plate), cor- 
respondente e volte até 
Dylan, para libertó-lo. 









Dc o cena mostrado na tela, Regina 


conta a Dylan sobre a jovem 


que está 


presa na sala e eles concordam em levá-la pora 


o barco. Dentro do barco a garota 


ufa sem 


parar tentando se soltar. Regina pede a ela 
para se acalmar e q interroga novamente, mas 


não: consegue obter nenhuma. respost 


q. 


Dylan diz para Regina que alguém ou algu- 
ma. coisa destruiu o computador do barco é 


com ele o portal do tempo e o motor. 


nquanto 


tenta dar um jeito, Regina pede para Dylan 


explorar o resto da área Research Facil 
ele procura saber algo sobre a: garoto 


ty. Antes 
que con- 


tinva lutando na tentativa de se soltar, mas ele 


diz uma polavra qualquer e a garota sul 





Jtamente 


muda de comportamento. Dylan algema a garo- 
ta 6 volta-se para a área Research Facility. 





ho voltar o controle sobre dio, 


Ea 
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vá até q 
“es 


máguina Extinct PT e, se puder, compre a Solid 
Cannon. Saia pela: porta ao: lado. da máquina, 
dê a volta no barco e suba pela escada que está 
fixa no parede. Assim que sair do barco, a 
primeira coisa que você verá, será um Allosaurus. 
Se estiver preparado (com a Solid Cannon), 
este será um:bom momento para qo por- 










tos. Mantenha o tática de subir e descer das 
caixas, nunca ficando no direção: 
do Allosaurus, Mote-o e entre 

pelo portão ao lado 
do caixa. 


















os obrigam a unir forças, além: de proteger a 
estranha jovem que parece conhecer Dylan. 
O barco foi sabotado e o portal do tempo 


totolemnte destruído. Regina vai tentar conser- 


far o computador de 
= bordo, enquanto: Dylon 
vai procurar mais sobre: 
viventes e explorar um 
outro: setor próximo. 


E: portão dará acesso a uma vala com 
água, onde mais adiante aparecerá outro 
Alosaurus. Acabando com ele e seguindo até a 
próxima vala, você encontrará uma cachoeira. 

Examine-o (botão. de ação), até uma folha 
verde aparecer na tela. Ela seguirá a correnteza, 
fique observando e espere até ela: parar. Exami- 
ne então o lugar onde ela parou para encontrar 
031d Energy Facility Keycard. Saindo pelo portão 
do final! do, cominho, você quase voltará ao 
começo-do jogo. Como a área já é conhecida, 
faça o cominho até a máquina. Extinct PT. 

Durante o cominho você avistará um T-Rex e 
alguns Velociraptors fugindo. Mais adiante você 
se defrontará com alguns, inimigos, tente go 
nhar o máximo de pontos que puder durante 
este trajeto. Quando chegar na máquina, entre 
na porta que está co seu lado (por onde você 
soiu com Regina). 

Atravesse toda área das plantas venenosas 


ylan'e Regina não são muito.de coloborar 
UM Com O outro, mas as circunstâncias 





| Em busca de sobreviventes 
















r Rena No do ; 
Re ir as MM RUI EA, i 
é quando chegar na trilha já conhecida, conti. = y 
nue 0. caminho à sua esquerda. Quando você 
chegar no região. do barranco, onde encontrou 
o Allosaurus pela primeira vez, cuidado com os 
Pteranodons. Vá direto até a porta e esteja 
preparado para enfrentar mais Velociraptors. 
Use q plataforma para chegar do outro lado, 
depois visite a máquina Extinct-PT que está na 
sola onde Regina prendeu a garoto, aproveite 
para ganhar mais alguns pontos. 








































































U: o facão de Dylan para cortar as plan 
tos na entrado da: porta, depois entre. 
= Do-lodo de dentro, quando você distanciar-se 
da porta, uma cena mostrará alguns Qviraptors 7 
aproximando-se para atacar. , 
Use sua Shogun para acabar com eles E 
(dois tiros serão suficientes, aproveite para es 
ganhor. muitos: pontos). Quando chegar à = 
porta do outro lado da sala, use o Research 
Facility Keycard para abrir a tranca eletrôni- 
ca. Ao entrar, vá pora o corredor que está 
à direita de Dylan e corte a vegetação 
que está presa à porta, aí então 
entre, Dentro da sala, você en 
contrará uma máquina Extinct PT 


















s (ela já deve ter disponível o | 
+ P EPS Silver Card e o Inner Suit 

É R$ 1 4 para vendo, compre os doisitens (À 
= se puder). Ao lado da máquina tem + 44 





uma pequena porta de ventilação, fe- A 
h chea para evitar que entre algum dinossauro. À 
dE Sobre a cama você encontrará o Researcher's na || 
- Notebook (que dará dicas sobre O comporto- (lan sou operado io era 
EM mento de alguns: dinossauros, “especialmente | be Dyea NêS 
1607778 sobre o pequeno Compy). n s48S 





143 Recuperando o cartão roubado 


M: adiante nesta solo, en- Facility. Keycard) e fugindo, pisa 
tre no quarto dr esquerda iniciando assim uma peque- N N 
e pegue a Med Pok S, em seguida 


no caçado. Se você fechou 
abrá uma gaiola que está ao fun- ' b 


” todos as portas de. ventila- 
do e tem-uma luz verde acesa so- cão, exceto aquele perto da 
bre ela, nela você pegorá o Dino 




























gaiola, sua tarefa será bem 
File Compsognathus. Nesta parte mais simples. Você terá ape- 
deixe aberta a porta de ventilação que está ao“. nos que perseguir o Com) forcando-o a en- 
lodo da gaiola. Vá para o outro lodo do sola e trar por. aquela porta de ventilação. 
feche as demais portos: que encontrar. Você não poderá acertó-lo com tiros, por 
= Depois use seu Machete para livrar a porta isso não gaste munição. Quando estiver corren- 
da vegetação: Do outro lado desta porta, você + do atrás dele, procure ficar em linha reta com o 
encontrará o arquivo Resegrchers Records (que local que você. quer conduzílo e depois corra. 
descreve os acontecimentos relativos ao portal. - atrás dele, Caso você o perca de vista, observe .- 
do tempo e o zona envenenado pelos: plantas: um brilho saindo de uma raiz que sombe pela 
em volta do Missile Silo), sobre a mesa-ao lado. -— parede, lá estará escondido o: Compy. 
Quando sair pela outra porto, não deixe de 
fechar a:porto de ventilação do lado. De-volta 
co-corredor, vá até o final é use o Research 
Facility Keycard pora abrir a tranca do porta, 
mos antes disso uma cena mostrará um peque- 
no dinossauro pegando o seu cartão (Research 


GRAESTATHON especiar-DINO CRISIS 2 - 


Informação sobre os jovens estranhos 


ogo que fizer com que o Compy passe pela 

porta de ventilação, entre então na sala 
da gaiola e feche q porto (caso ele saia antes 
de você fechar q porta, aparecerão Oviraptors 
paro complicar as coisas). 

Depois de fechar a porta, force o Compy o ' 
entrar na gaiola e logo que ele entrar, a porta 
da gaiola se fechará e você recuperará automo- 
fcumente o seu cartão. Saia então, e vá até 
aquela porta onde -o Compy roubou o cartão, 
antes de chegar até ela acabe com os Oviraptors 
que aparecerão no corredor. 

Você entrará em um laboratório, onde verá 
a corpo de um jovem dentro de um grande vidro 















y e 


Ca iria: ) 
Do RR qi 
cheio de líquido de preservação. Mais adiante 
você encontrará a Starter Battery e o arquivo 
Report on Unidentified Body (contendo infor- 
moções sobre as pessoas de capacete que ata: 
“54 corom Regina. Aparentemente elas não 
são residentes de Edward City, pois po- 
recem ter vindas de um outro tempo, | 

4 apesar desta possibilidade ser aparente- . 
mente impossível. Estes jovens devem ter 
entre 17: 18 anos, e parecem: estar 
obstinados a. cumprir a' missão de des- 
truir toda o tecnologia: que encontro- 
tem. O corpo que está dentro do líquido . 
de preservação é de um destes jovens 





que seria estudado. através de uma 
autópsia. E os resultados seriam en- 
cominhados qo setor da 3rd Energy 
Facility, mas não pode ser concluído 
antes do incidente da Third Energy). 


[PARTE-E DST OT TED di 


gora você terá de voltar parao 
VOiOrpOIG O | 


barco, mos no caminho pode- 
rá aproveitar pora ganhar muitos EPs 
com os Oviraptors que irá encontrar 
e com estes pontos comprar a Inner |, 
Suit ou 0 EPS Silver Cord se ainda 
ão os comprou. Faça todo caminho de volta 
pelo floresta, você encontrará um Allosaurus, 
muitos Oviraptors e Velociraptors. Chegando 
mo barco, Regina estará à espera de Dylan. 
Bentro dele, Dylan percebe que a garota fugiu e 
Regina diz tê-lo visto fugindo. 
Fes então começam a conversar sobre os 
mistérios que envolvem o lugar e sobre os acon- 
- fecimentos que fizeram com que não seja possi- 
el encontrar nenhum sobrevivente, apenas in- 
dáiios de pessoas que provavelmente não habi- 
tom este lugar. Depois da conversa, Regina 


F 











- do lodo de: fora do barco, enquanto Regina o 









computador o registrando, dos lugares onde 
deles devemir. 

Recarregue suas armas, se precisar, depois 
mexa no painel de controle do barco e nele você 
deverá escolher entre Edward City ou 3rd Energy 
Facility. Escolha este último, mas logo que esti- L, 
ver sobre águas profundas, muitos Plesiosaurus 
irão aparecer. ; 

Dylan fola que dará um jeito. neles ficando 


conduzirá até o novo destino. 





«PRER-GORES 3rd Energy Facility. 
Set the destination. 
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'. muitos EPs. Procure sempre avançar aos pou- 


- tenha; volte para a floresta e examine a À 


$: torefa é acabar com 
os Plesiosaurus antes. 
ue eles destrua o-barco, 
então comece a atirar sem 
parar: (sua munição é ilimi- 
fada) e apenas direcione os 
tiros para os alvos. No can- 
o inferior: aparecerá um: pequeno mapa onde 
alguns pontos vermelhos aparecerão com 0 tem 
po, estes indicarão o trajeto do barco. 

Se algum inimigo aparecer sem que você o 
erceba, uma seta! aparecerá na tela indicando 

















[3 nquanto estiver andando pelas docas, mui 
tos Plesiosaurus aparecerão, garantindo 


cos até que os: Plesiosaurus desapareçam, só 
então entre pelo portão & continue! avançando. 

No segunda, parte qo final do cominho das 
docas'você deverá encontrar um Med PakL, e 
na área seguinte aparecerão alguns Prerangdons 
(acabe com todos. para ganhar alguns pontos 
extras). Saindo das docas, muitos Pteranodons 
continuarão aparecendo. 

“Vá oté o caminhão que está sob a ponte, 
nele você encontrará o Dino File do Pteranodon. 
Depois vá até o. corpo do soldado que está 
caído do: chão no canto à direita: da tela e 
pegue o Soldier's Papers (este lhe: dará 
pistas de como pegar a 3rd Energy Facility 
Keycard, que provavelmente você deve 
fer pego na cachoeira, mas caso não o 
cachoeira novamente e espere o folha ff: 

verde parar até encontrar o cartão). 


KESTATON ispeeie-DINO CRISIS 2 M 





de que lado ele irá atacar. À 
seta de cor amarela indica 
que eles estão se aproximan- 
do e a de cor vermelha indi- 
ca que eles estão muito pró- 
7 ximos. Tente acertar a cobe- 
Es cá dos Plesiosaurus para 


“conseguir derrubólos rapidamente. 


Depois de acabar com a manada de 
Plesiosaurus, alguns Pteranodons aparecerão. 
Para derrubálos basta: acertar um tiro, masa 
dificuldade é que eles se movimentam com bos- 
tante rápidez. Quando Regi- 
na avistar a baía, aparecerão 
Plesiosaurus e Pteranodons 






f ça pa 
ga E E 


Pe > 


Use o 3rd Energy Facility K 





eycard na 


“go lado, que dará acesso a outra parte dos 


docas. Em seu caminho haverá um pequeno 
barco contendo uma caixa onde pisca uma luz 
azulado. Lembre-se bem deste lugar pois você 
terá que voltar oté ele em breve. 









* jo “ = 
dificuldade aumentará um pouco mais. 

Depois da batalha, você controlará Regina. 
Vá até a máquina Extinct PT e tendo EPs sufici- 
entes, compre 0 Missile Pod e junto um carrego: 
dor de 50 tiros, caso contrário se você tiver com 
a sua Submachine Gun, gens 
equipe e saio, vá para 
a floresta pois TN 
este cominho você “im 

poderá refazêilo 5 





























| 0 final deste caminho, através da porta, 

você sairá na sala de controle. No final 
da escada, vá para para o lado esquerdo da 
sala para encontrar a Key of Box. Mais ao 
fundo você encontrará uma. outra máquina 
Extinct PT. Indo para o lado direito! da sala, 
examine o computador que está diante da por- 
ta para pegar o Dino File do Mosasaurus. 

E ao lado dele encontrará o arquivo 
Manager's Diary. Mechanics. (onde. está escrito 
que um mecânico entrou na água para fazer a 
manutenção e não voltou, ele carregava uma 

«dos chaves. que abria a entrada de Edward 
City). Agora entre na porta que está em frente 
o local onde você pegou o Dino File, e ao sair 








do outro lado mate os Pteranodons. las 
agora a plataforma e examine O corpo que está 
coído ao chão para pegar o Mechanic's ID Card. 
Bem, agora volte até aquele barco que estava 
no caminho por onde você veio, ao chegar nele 
use d Key of Box para abrir a caixa que lá está. 
Nela você encontrará o arquivo Elevator Security 
Code que revelará os. quatro dígitos que com- 
põe o código: de segurança. 

Pegando este código, volte para a sala de 
controle e use o Mechanic's ID Card no painel do 
elevador, junto à escada. Examine o: Elevator 
Security Code, marque os quatros números no 
final dele (estes números mudam aleatoriamen- 
te), depois use-os no painel para ter acesso qo 
elevador. que 0 levará até o próximo andar. 























Mi nd 
k mei the firat Ip 


co pf2rs ss: 


[PARTE PET a. sub-aquáticos 


ntrando pela; porta no 
final do corredor, você 
chegará até a sala onde tem 
um painel de força dos má- * 

quinas. Siga pelo lado esquer- 
 dodatela é você encontrará 
* este painel. Ativando-o, o 


rá de volta, mas os circuitos estão sobrecarre- 
gados e a energia poderá acabar. 

Para evitar a queda de energia, fique perto. 
das três caixas de fusíveis ao lado do painel. 
Use a Large Stungun de Regina para acertar q 
caixa quando ela ficar vermelha. Você terá que 
acertar as três caixas rapidamente e caso não 












computador informará que a energia logo esta- 


r enentdm bd 


consiga da primeira vez, aci- 
one novamente o painel. 

Depois de acertar as três 
caixas na sequência, as lu- 
zes ficarão azuis indicando 
que a força foi restabelecida. 
Agora desça pela escada ao 
lodo e cruze a área que está abaixo até o outro 
lodo, onde poderá pegar o Mechanic's Note 
(que explicará como foi resolvido o problema 
do falta de energia). 

Examine a cabine de vidro para pegar uma 
roupa de mergulho (Diving Suit) e ao pegar, 
acione o. computador para” que a plataforma 
desça levando-o pára a parte de baixo. 
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; Re EE cm 
PARTE) | O ataque dos Mosasaurus “* 
Nº andar submerso, Regina examina os - SR Ee eos] ias 
mapas no computador, mas neste meio. Ê A 
- tempo dois Mosasaurus aparecem para atacar. 
Regina esquiva-se; e quando a ação voltar para 
você, use a arma Needle Gun para acabar com 
eles e você poderá usar ainda a Shockwave. 
Acabando com estas ameaças, dê a volta 
nos caixas que estão na plataforma e pegue o 
Med Pok S. Dentro da água Regina poderá 
pular usando o botão: A para ativar o acessó- 
fio Jet que: está em suas costas (ótimo! para câmera estará mostrando algumas áreas 
atacar inimigos em lugares altos). + por onde você irá passar. Entre na porta 
Siga para o final da plataforma sempre abaixo da plataforma, que dará acesso 
atento com a aparição dos Mosasaurus. Lá a ao Mater Circulation System Control 















Room. Há uma máquina Extinct 
PT aqui, aproveite para comprar a 
Aquagrenade (com ela você se livrará de 
todos os perigos que encontrar). Indo mais 
à direita do cominho, você encontrará o 
N ' computador que controla o sistema dos 
à oquadutos e à esquerda deste você encontra o 
arquivo Preventative Maintenace (onde consta 
informação sobre a explosão que causou uma 
enorme rachadura no reator, justamente quan- 
do os homens levavam o plug para acionar o + 
computador e abrir as portos do reator). E 


3 PARTE-K| Encontrando o pas do computador 


á para a plataforma mais de água. Nesta área os P 
baixa que está qo: lado [a f ee Mosasaurus aparecerão, : 
do computador e saia dela pela 17] * siga sempre em frente e na 


porta ao fundo. AA , primeira curva que apare- 
Ela dará dicesso a um cor: É | as / “ cer perto de uma porta, * 

redor. com mais Mosasaurus é 26 SNZÁ Ago a suba nos plataformas e q 

um obstáculo o qual você deverá pular. Ao sair pegue o Med Pak M. Faça o caminho das plata- 

pela porta, você chegará na área de transporte, formas tomando; cuidado para não cair, mais - [4 S 

onde notará um corpo caído. no alto de uma -*. adiante você encontrará um Med Pok S. No danado CE 


platuforma e um painel de controle fixo na pa- final do caminho à esquerda, examine a coluna 
rede oposta, que funciona normalmente. dla plataforma que está rachada. Depois dê um — BBZZ 


“Sai através da porta dupla que está mais tiro pora demubá-o e use em seguido o plata: SoahRO 4 AR o! Pta 
ER RO Lo PE ER lt 
PRA ma = q . 

















[PARTE-L [A Abrindo caminho nara 0 reator 


Ly atravessar a porta, mexa no painel que 
está na parede à direita para restaurar q 


energia do elevador do lado oposto, depois 

sigo em frente pora chegar até aquele corpo 

— cuido no plotoforma que você avistou antes, 

nele pegue o plug do computador. - é 
Agora desça e volte até o computador perto 

da máquina Extinct PT e use o plug para acioná- 

lo. Com isso você poderá abrir as portas que 





levam até o reator. Faça o cominho até a plata- 
forma onde você pegou 6 plug, usando o eleva: 
dor que você ativou antes. Quando chegar na 
área das platoformas, siga para a que está em 
» Jinha reto, co final dela desça e entre pela por- 
de. Do outro lado, haverá uma outra máquina 
Etinct PT, recarregue seu Aquagrenade se Lg 


stando com seu idea equipado, 
dê a volta no. reator até chegar a uma 


- Blotoforma baixo, onde encon: Campo 


trará um Med Pak M (e um 


Desta plataforma, continue” «. ( 
subindo pelo reator e sempre - 
atacando o Plesiosaurus quar- la 
dele estiver à visto. Não é possível desviar dos 
alaques deste monstro, então atire no momen- 
fo em que ele atacar para fazêlo recuar. * 

É Er = 










Rs 


Rm 
Med Pok S no andar acima). Pp pi 





sar e suba pelo elevador ao lado.: No andar 
superior, sigo vá para:o. lado esquerdo: da tela 


final, nele você pegará o City. Keycard. Depois 


| até encontrar um outro Corpo que está caído-no 
É. 


"pegue:o Dino File do Plesiosaurus que estará à, 


esquerdo, descendo pelo elevador que está no 


lodo. Mais adiante a porta o levará até o reator, 
mas a cena mostra. a chegado: de um . 


Plesiosaurus. Regina esquivará de todos os ato 


[+ 


ques, mas o bicho é persistente. Por mofivos de 1 


segurança, todas. as portas da solo se feirão Xe 


automaticamente. * 


Chegando até uma! covidade existente den: 
tro da parede do reator, onde você poderá ficar 
za escondido atacando o inimigo sem 


=, rodo no soído). Quando matar o 


Ui se abrirão. No alto do reator, você 
encontrará a porta do elevador que o levará até 
a superfície-da água. Antes de entrar, acione o 
painel ao lado: 





: ser atingido (encontre: neste local, 
oe amv! UM Med Pok L e outro será encon 


monstro, as portas de segurança - 


f «+ E 
J0000D>rs 


a e eps 
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TERCEIRO CAPÍTULO É 


egina e Dylan sabem que poderá haver so- que estão por vit. En- 

breviventes em Edward City, mas o comi - - tão juntos “eles 

nho. para lá é perigoso. ; descidem seguir-o 

- Nesta etapa do jogo, ambos tomam cami- mesmo «caminho, * 

nhos diferentes, mas a rivalidade entre os dois dando iníco a novos 

começa a ser deixado de lado, pois agora prec mistérios e dificulda- 
sam unir forças também para vencer os perigos” des ainda maiores. 


PARTE-A RP Td 


Choinmine, a Antitank Ri- RE — 





o descer a escada do = 
































lado de-fora do ele- ds fle e tombém'a Light ts 
vador, Dylan encontra-se ” v A 
com Regina. Eles comer: reg o à Feito isso, volte qo co- 
tom os dificuldades do ca- minho anterior e continue 
minho. que tomaram para por ele até o final, Pegue 
chegar até onde estão, nes- o Dino File do Inostrancevia! (Oy 
te momento David entra em perto do corpo que está é 
contato. pelo rádio dizendo que-encontrou so: caído. Entre pela trilha o lado e corte a vegeta- 
breviventes no cidade. Isso faz com que Dylan e -. “ção: que está bloqueando o portão. Mais adian- 
Regina unam forças para chegar: até lá. te no trilha, Dylan e Regina encontram uma 
Você controlará Dylan, siga pelo mesmo. marca feita por David no tronco de uma úvore, 
caminho que Regina seguiu. Ao sair pelo portão, então eles decidem se separar. 
fique atento para: novos 7 Continue pelo trilha, poxa 
Velociraptors ainda m * mos fique bem atento. N/D sm 
resistentes. Equipe a Solid “P *“comos Oviraptors do cd- 
Cannon para facilitar e não | . minho. Cruzando. o 
fique parado. Se observar, portão, a trilha-avança 
na parede à esquerda, no-- | por. uma mata “mais fe- 
torá uma porta. Í chada, montenha então 
Ela dará acesso até «oo a atenção redobrado. 
uma área que tem uma máquina Extinct PT, mas 
você terá de enfrentar um  Allosaurus. Se tiver 
bastante EPs, vá até a máquina e compre a“ 









STA 1 Esrecim-DINO CRISIS 2 


ntrando pelo portão seguinte, equipe sua 

Choinmine e use-o pora explodir uma pe- 

dia que bloqueia a passagem. Tenha a Antitank - 

Rifle de preferência equipada pois o perigo ago- 

Ho será muito maior. Mais adiante destrua uma 

pedra para pegar um Med Pak L perto de um rio 

de lava, depois pegue o caminho da esquerda e 
suba pela escada, 

Para encontrar a saída desta caverna, siga 

“ os morcos deixados por David. Você encontrará 

muitos Inostrancevias (use a Chainmine, mode: 

= rodamente, para virá-los de barriga para cima e 

+ então atire). Seguindo pelo cominho da esquer- 





O outro lado do portão ps 

E haverá uma máquina 
Extinct PT, você poderá com- fa 
= pror o Rócket Launcher e a 
munição para as suas  me- RE 
Mhores armos e então siga pelo 
escada. Dylan e Regina che- 
gam em um caminho onde encontrarão muitos 
Alosaurus, mas por sorte: existem. muitos ca- 
mhões nesta área para eles se defenderem. Dylan 
salva Regina do primeiro ataque, mas outros 

Allosaurus aparecerão. 
Antes de Regina continuar, 
Signal Bullet (um sinalizador). Use-o quando 
es Alosaurus atacarem ou quando você estiver 
pesto deles e Dylan saberá onde deve atirar 

















“ sInostrancevias. No cruzamento deste caminho, 
* destrua outra pedra e seguindo adiante você 







“destrua. Antes de chegar: no. canhão, você en- 








ER 


da você encontrará outro Med" Pak L, agora 
siga pelo caminho da direita. Ao final desta 
caverna você encontrará outra escada. Logo 
que subir por ela, você poderá destruir a pedra 
que está à direita para então pegar um atalho. 

Siga em linha reta para a próxima cavemna, 


ê a E ) 
o caminho o levará até outra escada. Mais 3 ) 
adiante você encontrará outras. duas pedras, dÀ o 

F 
destrua. apenas a que está à esquerda, pois a X 


da “direita abrirá cominho para mais 






encontrará o portão para sair da caverna. 


: do osfiros não acer: * 
24 tum seu personagem). 


Concentre-se em fugir pes 
dos Allosaurus & cruzar a RS 
área que leva até o próxi- te 


mo canhão. Se ficar cerca- 

dah! do ou for atacado, use o 
sinalizador para Dylan poder ajudar. Haverá 
grandes. caixas bloqueando seu caminho, use 
perto destas o sinalizador para que Dylan a 


contrará um Med Pok S. 

Quando estiver em segurança, Regina [o 
mará Dylan para. atravessar a área. O esquema 
será o mesmo, use o sinalizador quando estiver 
em perigo para Regina ajudá-lo. 





onestam on EsPecin-DINO CRISIS 2 
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vê 
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À hegando até o canhão 
onde. Regina se en- 
- contra, prossiga pela área 
seguinte com Dylan e você 
deverá encontrar um outro. ER 
Med Pak S na plataforma 
adiante, mos lembre-se de 
sinalizar para Regina des- 
truir os caixas que bloque- 
iam o cominho atrás do ca- 
minhão. 

Quando chegar no próximo. canhão, será a; rar. Quando Regina chegar 
vez de Regina atravessar a área. Se quiser ga" a onde Dylan está, ele se 
nhar alguns EPs extras, poderá usar o sinalizador “ desfará do sinalizador e par- 
o seu favor, atraindo os Allosaurus para o mes: tirão para.a cidade. 
. mo ponto e sinalizando. para seu: parceiro ati Pegue o Dino File do para fugir. Enquanto Regina 
Triceratops no corpo caído está ao volante, Dylan: terá 
adiante, depois use a máquina Extinct PT para que manter os Triceratops afastados. O procedi- 
recarregar as armas que mois utiliza (compre a mento é o mesmo que foi usado no barco. 
Rocket Launcher, se ainda não comprou). Indo 
mois adiante, Regina e: Dylan logo notam que 
houve uma grande matança na região, existem - 
muitos corpos de humanos e dinossauros espa- 










e logo sua a mãe aparecerá 
furiosa, partindo para o ata- 
que. Para: salvar suas vidas, 
Regina e Dylan usam o jipe 





era 



















E Fugindo do ataque dos Triceratons 


arma do jipe-se move apenas para os la- 
. dos, não se preocupe com os ataques 
céreos. No começo você terá que manter 0 
Triceratops afastado do carro, mos depois de | j 
muitos acertos no bicho, outro Triceratops che- 
gará para reforçar o ataque do primeiro. 
* "Agora fique atirando em ambos eº preste 
atenção nos laterais do jipe, os Triceratops-ga- 
nham grande velocidade. Depois de mais al = 4 
guns acertos, eles se revezarão no ataque. Um um campo cheio: de Velociraptors. Mas Dovid 
deles continua investindo conta ope e o outro” aparecerá para salvar os dois, bombar- 
vai por dentro da mata (por: um dos lados), deando as feras.e em seguida, qo 
concentre-se apenas no que estiver atrás de avistar camnificina que esta- z 
você mas fique atento com o que z a / 
ando co seu lodo, pois ele sairá . ad a 
da mata repentinamente. 
“Quando você finalmente der- 
tubar os dois, Dylan parabeniza- 
rá Regina por ter conduzido bem 
o jipe, essa distração é suficiente 
- para eles copotarem no meio de 









va acontecendo na cidade, ele imediotamente 
partirá para ajudar os sobreviventes e Dylan e 
Regina irão logo em seguida. 
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bem). Ao chegar na cidade todos os sobreviven- 
tes que ele havia encontrado estavam mortos, 
mas Regina não desistirá, ela sabe que se en- 
contrar o banco de dados da Energy Facility, 
eles ainda terão alguma chance. David fica abor- 
recido. por ter destruído o. helicóptero e pouco 
depois eles então se separam. 

Antes de qualquer coisa, vá até o corpo que 
está caído entre os dois jipes e logo adiante 
encontrará o Dino File do Oviraptor. Agora atra- 

Nesse por essa área indo para a esquerda, você 
encontrará 0 Robson's Store. 

Dentro desta loja você encontrará mais uma 
máquina Extinct PT ao lado da porta. Sobre o 
balção encontrará o Ea 
Shop Owner's Papers * 





(ele explicará sobre o a ; S 
plano dos humanos | 
para proteger seu terra 
tório dos dinossauros, 
mas este plano não deu RB 





D de explorar esta loja, 
volte até próximo do heli- 


cóptero é entre pela porta que 
está ao seu lado, mas no cami: 
nho surgirão Pteranodons. Do 
outro lado da! porta, você segui: Ê 
rá por uma caminho cheio de Oviraptors (na 
plataforma você pode pegar Resusc. Pak). Use 
q Living Quarters Key para passar pela porta é 
do outro lado Dylan encontrará o TrRex. Feliz: 
mente há um tanque de: guerra por perto é 
Dylan o usará. O T-Rex perseguirá Dylan, mas 
estando com o tanque de guerra, ele terá q 
artilharia pesada a seu favor, apertando X ou 
[EI já os botões L1 e RT servirão para rotacionar 






























Vasculhando a cidade 
hegando em Edward City, David cai com — | 
0 helicóptero (ele não sabia pilotar muito | y 


cesto. À força militar construiu uma míssil: no 


meio da floresta & pretendia jogá-lo. nesta área: 


onde agora eles estão, mas para isso era neces: 


“-sário o disco contendo os dados para acionar o 


mússil). Atrás do balcão haverá um Med Pak S 
e diante do corpo caído ao fundo da loja, você 
encontrará a Living Quarters Key. Visite agora 
Save Shop para gravar seu progresso no jogo. 


Teo a 


A batalha com o Tyranosaurus Rex É 
! E | Y 


| para a direito respectivamente. + 


o-canhão para esquerda ou 







= À arma secundário é úma bom- 
| ba de luz que cega o inimigo 


4 temporariamente, ela será aci- 


(você terá seis destas bombas). Para atraves: 
sar esta área você terá que destruir os caixas 
que estão no caminho:com um tiro de canhão, 
além de manter o T-Rex a distância. Use a bom- 
ba de luz para cegóo temporariamente quan- 
do tiver que usar o canhão para destruir as 
caixas. Cada vez que você conseguir derrubar o 
TRex, ganhará 1000 pontos, mas ele se levan- 
torá em seguida para. atacar novamente. 














onada apertando o botão O 
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vando você chegar: nas plataformas de 

metal, o T-Rex: tentará acompanhóo; 
mas q cena mostrará uma porta sendo fechada: 
e Dylan tsará o tanque para mantêla aberto e 
o monstro. desistirá da perseguição. 

Do outro lado, pegue a Gas Mask perto do 
iipe capotado e a cena mostrará Dylon esqui 
vando-se do ataque de uma daquelas pessoas 
misteriosas. E quando tudo parece estar: perdi- 
do, aquela estranha jovem que Regina “havia 
capturado. ajuda Dylan. 

a Ee 0 io sn mos dp 


N do há muito o que fa- 
zer nesta área, apenas 
atravesse-a e no final do cami- 
nho você chegará ao local ' 
onde está o míssil. Visite a x 
máquina Extinct PT e prepare“; 
seu equipamento (as armas: EES: 
que máis usa: deverão. estar carregadas e os: 
itens de cura disponíveis), depois saia pela por- 
to verde no final do corredor. : 
ho atravessar: fique atento com os 
Velociraptors que. aparecerão, atravesse a área 
e desça pelas: escadas para. chegar. na Dota 
Control Room. Dentro desta sala, vá até q luz. 


na: e pegue o 3rd Energy Ud depot 
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cair um colar que Dylan reconhece como famili 
ox. Regina chega e escuta um pouco da história 
de Dylan, pouco depois eles resolvem entrar. na 
floresta para explorar uma área de plantas ve- 
nenosas:e voltam juntos para o 
barco. Vá até a máquina Extinct 
PT e compre 0 EPS Gold Card, só 
então leve o barco para a flores- 
ta (mos se você quiser ganhar 
pis EPs, vá até as a e 









mate os Plesiosaurys, pois com o EPS Gold Card! 
seus pontos serão. dobrados). Saindo. do. bar- 
co, faça o caminho pela floresta até chegar na 
divisão da trilha, especificamente naquela. por 
ta que leva para: a área onde você queimou 0 
plantas: venenosas. 
No área de plantas venenosas você encon: 

trará uma escada é uma placa, estando; Regina 


mm 
98 coma Cos Mask 


com a Gas Mask ela poderá então descer. 


examine os computadores 

à sua esquerda para en: ' 
contrar o Dino File do 
4 Giganotosaurus. Encon- 
* “trando estes itens, volte 
pela'mesma porta que en- 
trou. Quando subir. as.es- 
cados, o DR aa mos um outro: dinos- 
sauro muito maior que ele surgirá e travarão 
uma batalha de gigantes que impedirá a passa- 
gem Regina. Dylan chegará até onde Regina 
está, mas antes que eles possam ir embora, os 
tremores de terra abalarão q sistema do compu- 
tador que acionará-o lançamento do míssil. 


















PARTE) Enfrentando [ Giganotosaurus 


Re: tentará desarmar o míssil enquan- 


to Dylan procura sobreviventes na região. 


Chegando qo local do míssil, Regina encontrará 


o Giganotosaurus que tentará acertó-lo. Por L é 
ra 


não ter arma capaz de parar esta criatura, ela 
usará um ataque com gás inflamável para deter 
este monstro. Tendo o comando sobre Regina, 
você terá que queimar o Giganotosaurus umas 
quatro ou cinco vezes. 

No plataforma ande de «um lado para o 
outro, mexa na. válvula de gás (botão de ação), 
e use 0 Large Stungun para atear fogo e quei- 
mar o monstro, Mas atenção, uma vez que usar 

“ avólvulo, ela permanecerá vermelha por algum 
Tempo até recarregar, então você deverá ir até a 














acao o É |] ds 
outra. Neste meio tempo, o monstro poderá 
emitir um grito que derrubará Regina, faça-a 
levantar-se rapidamente. É para complicar, você 
terá apenas 10 minutos para interromper. o lan- 
comento do míssil. No final da plataforma ha- 
verá um Med Pak M eum Med Pak L. Fique 
visitando as válvulas de gás e queime o mons- 
tro até ele cair e o sistema de emergência voltar 
q funcionar elevando a plataforma. 





PARTE-K Impedindo 0 lançamento do míssil 


V: até o final da plataforma € mexa no pai- 
nel pora ativar a energia. Aqui existe cin- 
= co caixas de fusíveis que estão sobrecarregadas, 
você deverá acertar as que ficarem vermelhas 
para impedir a quedo da energia. Fique na po- 
sição mostrada na foto e você só terá o traba- 
ho de girar Regina para os lados e usar o Large 












Stungun. Depois de muitos acertos, a energia 
será restabelecida e todos os fusíveis voltarão 
a ficar azuis. Cruze a plataforma que se ergueu 


“00 lodo e suba no elevador que está do outro 


lodo da plataforma do míssil, no andar: de cima 
e corra até o final da plataforma. Mexa: no 
painel para baixar a tampa no topo do míssil, 
em seguida vá até lá e ative o programa para 
interromper o lançamento. Faça o cominho de 
volta e o Giganotosaurus acordará e irá atacar 
Regina novamente. 

Mas suas investidas acabarão destruindo 
a plataforma e derrubando o míssil, que só não 
explodirá por ter sido desativado antes. 
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pós desarmar o míssil, Regina é atacada 
pelo imenso dinossauro que destruiu tudo 
na cena anterior. Por sorte o explosivo do míssil 
não foi detonado mas ao cair causou grandes 


- estragos e. agora a verdadeira missão terá iní- 


cio. Dylan, Regina e David se unem para encon- 


“= trar um meio de voltar qo seu tempo. 





egina após desmaiar, desperta na salo 

de lançamento do míssil que agora está 
em: chamas. Visite a máquina Extinct PT para 
salvar: seu. progresso no jogo e só então desça 
o escada do lado oposto para chegar até q 
porta, mas esteja com a Missile Pod equipado. 


ho sair deste lugar, muitos Inostrancevias apa- 


recerão, fique atento a todas as direções até 
chegar na porta. 
O caminho seguinte o levará para o lado de 


"fora, onde muitos Inostrancevias, continuarão 


aparecendo. E lá Regina reencontra Dylan e David 


no barco que está próximo, os três concordam 
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| Seguindo caminhos diferentes 





PR ps o Ad 
Regina tentará ajudar mas é torde demais 
ara. David, enquanto isso Dylan é arrastado 


em ir para bem longe desta área. No. entanto 
para passar através do rio, eles deverão. abrir 
os portões que o bloqueiam. Dylan e David as- 
sumem a tarefa. Dylan ficará vigiando enquan- 
to David abrirá os portões. Alguns Velociraptors 
tentarão atacar a David e você terá que usar o 
canhão para protegêlo. 

Uma boa dica é atirar nos Velociraptors que 
chegarem perto de David, pois: os tiros não 
acertarão seu amigo. Cerca de dois tiros serão 
o suficiente pora derrubar estes dinossauros no 
gua. Depois de abrir os portões, David e Dylan 
voltarão para o barco, mas um Allosaurus apo- 
recerá e pegará Dylan, David o salvará empur- 
“rando-o para dentro da água. 
























BR PARTE-B | Dc Si] 


ylan acorda em uma 

área desconhecida. j 
Ele está sendo observado por 
aquela garota misteriosa, 
que pede a ele para que o E 
siga até sua caso. Você terá 
de cruzar a floresta e proteger a garota de 
qualquer dinossauro que aparecer. 

Se você carregou o Flame Launcher, use-o 


para acabar com quem chegar perto e sempre 


ande junto com o garota. Caso seu Flame 
Launcher esteja sem munição, uma boa opção 
é usar o Antitank Rifle. Quando a garota ficar 





s porada é “sinal de que há perigo por perto. . 


Depois de cruzar: 0 primeiro portão, ela seguirá 
em frente e escalará uma pequeno inclinação 
do terreno mas você terá que subir pela escada 
que estará a sua esquerdo. Ao chegar próximo 
do garota ela abrirá uma segunda porta que o 
levará aum cominho aparentemente seguro e 
ela então sairá correndo para dentro de um 


rá 0 arquivo Superintendent's Will que ; 
estará sobre a mesa (ele explica tudo o que Es 


aconteceu, com humanos e dinossauros que 
não puderam viver no mesmo mundo e as crian- 
ças que se machucavam eram colocadas dentro 
de câmeras especiais e mandadas para o pas: 
sado para serem cuidados: As maior tragédia 
era que as criança perdiam suas habilidades de 
falar e se dedicavam a proteger os dinossauros) 
“Do outro lado da mesa haverá uma ponte 
que 0 levará até a próxima sala. Nela você 
encontrará o arquivo Noah's Ark Plan (este 
explica que durante o transporte no tempo, 
alguma coisa aconteceu e o espaço-tempo foi 
distorcido, alterando a história após o período 
Cretáceo. Um experimento feito em escala glo- 
bol resultou em devastação, afetando todos os 
| em AIR 















grande prédio. Quando você tentar. 
seguia, alguns Velociraptors apo- 
- recerão. Ao tentar fazer o mesmo 
cominho que a: garota, alguns rai- 
os bloquearão seu caminho e o 
painel. oo lado que desativa os:rai- 
os não funcionará. Você terá que destravar as 
quatro trancas para poder desligar os raios. 
Desça e mexa no painel à esquerda da esca- 
do, depois suba por outra escada que está 
atrás de você e mexa no segundo painel. Desça 
e faça o mesmo com os demais painéis do outro 
lodo, desligando os raios. 










[PARTE-C A entrada no laboratório do futuro 


A D' outro lado dos portões você encontra- à e 


+ and 


organismos vivos e a história da Terra mudou 
drasticamente, principalmente a raça humana. 
O plano era levar os organismos vivos do perío- 
do Cretáceo para o futuro e, após a crise, trazer 
Os organismos para seu tempo original, garan- 
tindo a existência da-raça humana). 

Depois vá até a últimamáguina Extinct PT e 
Tecarregue sua munição e compre o múximo de 
itens de cura que puder, caso não os tenha. 
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- pois de cruzar a: ponte, O 








epois entre E di ao lado (onde 
hoverá um Resusc. Pak) e Dylan encon- 
frará novamente a garota mexendo no compu- 
todor, do outro lado da porta após ele descer 


pela escada. O olograma de uma pessoa apare- 


cerá para explicar tudo sobre o Noah's Ark 
Plan. O tempo onde Dylan e Regina estão no 
momento será na verdade o futuro da humank- 


dade e não o possado como eles pensavam. À - 


figura do olograma diz que muitas pessoos 
morreram antes de cruzar o portal do tempo, 
inclusive sua. mulher que foi morta por um 


dinossauro e que tombém sua filha Paula fora - 


ferida (a garota misteriosa). À garota misterio: 
sa então se reconhe como sendo Paula é apon- 
to pora afigura do olograma, dizendo que ele 
é seu pai. E a figura do olograma diz que suo! 


“Última missão foi levar sua filha Paula-e outras 


crianças para o possado em câmaras especiais 
e neste momento. Dylan então descobre que q 
figura do ologramo na verdade é ele mesmo no 
futuro. E uma foto sua aparecerá mostrando 





vondo tiver controle so- 
bre Dylan, cruze a plata: 
forma e não pare por nado. De- + 


Giganotosaurus a destruirá. 1 
Mexa no painel que está diante 
da ponte e as portas de segu" 
rança serão fechados. = 
Corra até q parede ho final da plataforma à 
esquerda e ative o sistema de emergência para 
ligar o computador orbital, depois corra para o 
lado oposto, cruzando outra ponte, e ative 0 
sistema de segurança. para dar as coordena- 
dos no sistema global. 
Volte até o poinel principal e mexa nele para 
acionar o satélite, mas fique atento com sua 
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ele cruzando o portal do tempo e a figura Fo 
olograma termina sua apresentação apontan- 
do para o portal do tempo dizendo que eles (no 
caso as crianças) deverão voltar e alterar os 
ccontecimentos. 

Mas o portal do tempo só pode ser usado 
mois uma única vez. Siga a garota Paula e ela 
abrirá a porta para você, mas do outro lado 
desta porta um estrondo danificará os contro- 
les do prédio que ativará a sua auto-destruição. 
A última pessoa:misteriosa (que na verdade é 
uma das crianças trazidas do futuro), aparece- 
ró e atacará:Dylan e a garota Paulo. O 


Giganotosaurus aparecerá e uma contagem re- 1 


gressiva de 5 minutos terá início. Lai d 


[1] destino [E] Tera nas mãos de Dylan 


Giganotosaurus é quem levará 
a pior. As portos de segurança 
se abrirão e mostrará que o tem- 
po não porou de correr. Siga 
rapidomente para a sala do por- 
tal do tempo e curta o final ex- 
traordinário do jogo, onde Re- 
- = gina, Dylon e Paula tentarão fu- 
energia. Em o Dylan poderá ser derubo- gil, mas como a próprio figura do olograma 
do com os gritos do monstro, então levantese havia dito “algo de errado aconteceu”, mas 
rapidamente. O painel principal acionará um. olguém deverá voltar no tempo e impedir que 
velho satélite que mandará uma descorga pode esta catústrofe se concretize. 

rosa de energia sobre o prédio, acertando a Dylan terá que fazer uma escolha, enquan- 
sola onde Dylan e o monstro estão, mas o | to você assistirá a um final surpreendente. 








aa E GM | apiversão está 


mo Pi = 
| | | A APENAS COMECANDO 
| | | =" Mais uma vez a Capcom surpreende os fãs de 
| | ) Dino Crisis com um final emocionante, mas não 


R 
: [ole (c) o/o) lo [AN VS fo oro il TTfo Moro NT to EST oct 
Eee ilcinToito Ko [cNo foro Fo pireto nitro À 


O SISTEMA DE RANKING 


Após os créditos, seu desempenho será Coso termine o jogo em duas horas ou me- 
mostrado, no ranking. Ele é baseado no totalide nos, você ocupará o primeiro lugar: no ranking 
tempo que você gastou para terminar o jogo. se classificando com a letra S. Passando de 
Confira seu tempo e tente conseguir um desem- duas horas, você ficará classificado com a letra Ê Tod:21-es 
penho melhor: A e assim por diante. EXTINCE PT. É q qs00420 
A parti da segunda vez que você terminar o memo 
- o y DINO FRES ev 
jogo, você verá uma foto de Regina e Paula na 
tela final de Ranking. Sempre salve seu último 
desempenho no jogo para com isso ter uma RANKING; 1) 
nova tela de abertura quando iniciar da próxi 
ma vez, dando loading game. 









Rank Tempo 
S 2:00:00hs ou menos 


4:00:01hs— 
6:00:01 hs — 8:00:00hs 
8:00:01hs ou mais 





Quando terminar o jogo pela primeira vez, receberá a tela de Ranking, 
PLAYER ENTRY depois será mostrada uma tela chamada Player Entry. Rick e Gail (personagens 
do primeiro jogo), estarão disponíveis para jogar no modo Extra Crisis, mas 
você terá que comprólos. Por isso a necessidade de ganhos "a maior 
quantidade de Extinct Points que conseguir no jogo. 
a Além destes dois personagens, você ainda terá o tanque de guerra 
a (Tonto). O total de EPs com o quol você terminou o jogo aparecerá 


abaixo da tela em branco. Selecione os personagens e compre todos 
EXTINCT PT. 600420 EXIT que puder. 





150000 150000 160000 180000 180000 
EXTINCT PT. 280420 ExiT 
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EXTRA CRISIS - DINO COLOSSEUM 


Este jogo exigirá suas habilidades em caçar: 
lagartos em pequenas áreas. Você poderá esco- 
Iher qualquer personagem que comprou na tela 
de Player: Entry e cada um tem vários tipos de 
armas para. derrotar estes dinossauros: 


Dinossauros Quantidade 
Ovir ao 
Velociraptor . 

Inostrancevia 

Allosaurus 

Tyranosaurus Rex . 


Dependendo de seu desempenho, avaliado 
em quatro categorias, você receberá um troféu. 
Então tente manter sua energia o mais alto que 
puder, mote os dinossauros rapidamente, a 
quantidade de acertos e erros irá influenciar, 
além é claro do total de EPs que conseguiu 
fazendo combos. Ao lado estão os persona: 
gens e o que eles oferecem neste modo de jogo. 
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- Regina 

Armas: Submachine Gun, Heavy Machine Gun, 
Large Stungun, Chainmine Itens: Hemostat; (2) 
e Med Pak S (2), Med Pak M (1) 


- Dylan 

Armas: Shotgun, Rocket Launcher, Machete, 
Chainmine, Firewall Itens: Hemostat-(2), Med 
Pak S (2), Med Pak M (1) 


e Rick 
Armas: Solid Cannon, Chainmine, Firewall Itens: 
Hemostat (2), Med Pok S(2), Med Pak M (1) 


« Gail 

Armos: Flame Launcher, Antitank Rifle, 
Chainmine Itens: Hemostat (2), Med Pak S 
(2), Med Pok M (1) 


e Tank 
Armos: Cannon, Flash Rounds Itens: Med Pak 
S (2), med Pak M (1) 


ce agent o! SORT 


a heart made of 
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TRODUÇÃO Parasite Eve Il 





U ma divisão formada dentro do EB. após os acontecimentos ocor- 
tidos à três anos em Manhattan deu início agora no último mês de 
to MIST, agência de investi 
0 repressão amiocôndi. Sua 
sede está localizado na cidade de 
Los Angeles, estado da Califórnia, 
niciando com 12 agentes. ; 
Esta unidade: tem jurisdição. s0- 

bre toda a cidade de Los Angeles e é 
formada pelo agente Baldwin, supervisor da agência, mais sete agentes 
caçadores, dois cientistas, um especialista em Biologia e um controlador. 
ntemo de armas. | 








ç de olgum modo, seres humanos transformados e tudo indica que 
isto tem sido. feito. propositalmente. Algumas dessas aberrações de 
cioturas têm implantes metálicos em seus corpos e alguns destes dispo- 
sihvos são visíveis sobre a própria pele. Talvez alguma organização esteja 
Fazendo experimentos em seres humanos e animais com algum propósito 
inda desconhecido, Estas criaturas artificiais denominadas neo-mitocôndria 
são os mais perigosas, pois parecem possuir grande inteligência, olém de 
habilidades de combate. 





aa 
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|| ome dado para animais é insetos que têm suas estruturas corporais 
modificadas pelo: neo-mitocôndria. Estes tornam-se monstros peri- 
gosos e são aa especialmente em zonas de clima quente por todo 
Fal o país. Os agentes da M.1.S.T, eliminam 
Md estas criaturas com a ajuda da tecnologia 
s PS. (Global Positioning System ou Sis- 
Dá tema de: Posicionamento Global), que in- 

PD, dicam a sua exata localização. 





Tm po e q 














FA 


[e] 
[— 
—) 
[*c) 
4 
[=] 
4) 
[—) 
= 
Eftil 
€ 
—+ 
[—) 
€ 





LISTA DE COMANDOS 


lista de comido está tá didi e em 

três modos, cada um explica a fun- 
* ção dos botões pora cada uma das situ- 
ações: Modo de Exploração, Modo de 
e Combate e Menu de Opções. 














rar. pora q o esquerdo 
Virar para a direita 
E Andar para trás 
. Mostrar o. mapa. da área 
Abrir. o menu principal 
Ação falar 


: « Menu da Parasite Energy 
Slalé «.« Alvo/Modo de combate 


. Correr/cancelar 


“HODO DE COMBATE 
Este modo ocorre quando um flash branco 
aparece na tela e isto estará sempre associa: 
do ao fato de Aya estar sendo vista por uma: 


= criatura ou então quando Aya estiver miran- 


do uma criatura, no entanto existem criatu- 
ras que não se incomodam com a presença 
de Aya, desde que não sejam tocadas o que 
possibilita passar por elas sem precisar lutar. 
Os controles do jogo neste modo exigem um 
pouco de prática. 

Select ....... Vibração do controle (On/0ft) 
Start Abrir o menu de combate 
«Ação /usar 0 PE 
. Correr/cancelar 
«. Mudar alvo 
. Ataque (primário) 
Ataque (secundário) 













“MENU DE OPÇÕES ] 


de opções. 
Start... 





CONHEGENDO AS FUNÇÕES 


EUA 


: Pegar Itens 

























E e colete, equipa- 
manusear. estes 20 


Menu principal. 


Acessível apenas quando você estiver no 
Modo de Exploração. Este menu indica tudo 
que você precisa saber sobre Aya, desde suas 
condições de saúde, suas armas (Weapon), 
coletes (Armour), todos os itens agrupados 
(Atimchments). e até xaminar sua energia po- 
rosita (R Energy). Sempre examine este menu 
após os combates ou antes de entrar em áre- 
as desconhecidos. 

Além de tópicos búsicos como HP (a quan- 
tidade de vida do seu personagem), MP (o 
medidor de energia parasita de Aya) e EXP 
(permite que Aya: melhore seu desmpenho e 
aumente seus poderes), você terá também o 

BP (ou Bounty Point, pontos 

+ que você receberá sempre que 

motor uma criatura. Estes pon- 
tos serão usados para comprar 
equipamentos). E há também o 
Weapon (Arma), que mostra 
quais as armas Aya está usan- 
do, isto quer dizer que quando 
começar: um combate a arma 

















que for mostrada será q ar a 
estará usando. Ammo. (Munição). indica q 
quantidade de munição: que cad a ] 
possui (deixe toda a sua munição a 

da no colete para” Ea Mo fl 







te), mostra o colete: » proteção 
estará usando, assim como a boni 
que ele oferece como proteçãã 

tipos de ataques e o aumento de. ) 
À opção Attuchments, mostra 
cada item que está agrupado 
Aya, e onde você poderá é: 
armas e munições, além de equi 
de cura, ataque ou proteçã 
batalha, você terá acesso q 
agrupados. 





e Use: obre um submenu 
onde são mostrados todos 
os itens que Aya carrega. 
É aqui que você poderá tro- 
cor suos armas 

Weapon), munição 
Ammo), colete (Armour) 
e atualizar os itens agru- 
podos em seu colete (Attachments). 

Para atualizar armas e coletes, selecione qual 
quer item dos que você tiver equipado e aperte X, 
abrindo assim uma a lista de tudo o que você 
possui, Escolha. qual a arma, munição ou colete 
que deseja equipar ou trocar, aí então confirme 
com X (ao atualizar os armas, você pode esco- 
her qual o tipo: de munição se houver mais de 
umo). 

Mexendo na parte dos itens, escolha quais os 
que quer trocar. ou usar. Isso fará aparecer duas 
opções obrigatórias, que são: Exchange (troca) 
e Discard. (discartar). Se for um item de uso! 
imediato, o opção Use (uso) aparecerá. Em caso 











vando equipar: uma novo arma: ou cole- 

te, isso afetará as habilidades de combate 
e defesa de Aya. Os itens possuem valores que 
determinam suo qualidade de uso, com as 
três valores serão mostrados: Ran- 
ge determina o alcance do arma, 
Rate determina a velocidade e van- 
fogem que você pode ter usando-a 
(porao Range e Rate, quanto À 
maior o valor, melhor seu desem- Es 





Equipamentos do menu principal 













Key Item 


ltens que abrem portas ou dão pistas impor- 
tantes sobre sua: missão e eles são separados 
dos outros itens numa seção chamada Key tem. 
A maioria destes itens aparecerá com um ponto 
de interrogação quando pegó-los. Para examiná- 
los, ilumine o item desejado e aperte o botão de | 
ajuda. Isso. abrirá a tela de informações, onde 
você poderá ver o nome correto e a utilização do | 
mesmo. No geral, estes itens são usados auto | 
maticamente. quando. necessários, simplesmente | 
apertando: X em uma porta. Mas existem algu 
mas exceções onde você deverá acessar o menu e f 


ke munição agrupada, a op- 
cão será então Load (carre- 
gar). 

e Key ltem: é onde você sele- 
ciona chaves e itens que lhe 
arão informações. Ao seleci- 
onar um deles, surgirá opção 
e (usar). 
e P Energy: abre um sub-menu onde serão mos- 
trados os quatro elementos que definem seus 
poderes, que são: Fire (fogo), Water (água), 
Wind (vento) e Earth (ferra). Você terá dois po- 
deres para cada elemento, o terceiro poder surgi 
rá quando os outros dois poderes deste mesmo 
elemento chegarem em L.3 (nível 3), Selecionan- 
do um poder que esteja ativo, aparecerá a opção 
Strengthen (aumentar a força). É assim que você 
conseguirá aumentar o nível de cada poder. Caso 
selecione um poder adormecido, aparecerá a op- 
ção Revive (reviver). Siga o procedimento acima, 
de aumentar a força, para despertar um novo 
poder se já tiver acumulado experiência no jogo. 















































penho), enquanto Weight determina o peso da 
arma: (quanto menor o peso, mais fácil o manu- 
seio e mais rápido Aya recarregará a arma). Na 
compra de você poderá tanto. ganhar 
novos espaços para agrupá- 
mentos ou perdê-los em/de- 
corrência de melhores bene- 
fícios (veja lista de armas e 
itens). 

Na compra de armas e 





coletes os valores em branco indicam. que conti- 
nuarão a mesma coisa. Os valores em verde mos- 
ram que vão melhorar, enquanto os vermelhos 
mostram que vão piorar (como exemplo de ar- 
mas, temos a metralhadora que será leve, rápida 
para atirar e fácil de recarregar, enquanto uma 
Shotgun será mois pesada e difícil de ser 
recartegado, no entanto. produz. maiores danos. 
No caso do , você poderá ganhar mais HP 
ou MP e até novos espaços para agrupamentos, 
mas outros coletes podem aumentar mais HP, 
baixando o MP e reduzindo o número de itens q 
serem agrupados). 


LA 


mapa onde você se encontra será 
mostrado se Aya conhecer o lugar 
ou pegar o mapa do mesmo. As áreas que 
ainda não foram visitados, estarão escu- 
ras. Quando Aya ficar sabendo de determi 
nados objetivos, um ponto vermelho apa- 
recerá no parte do mapa onde ela precisa- 
ró ir. Você pode acessar o facilmente 
apertando Select enquanto estiver no Modo 
de Exploração. 

No canto inferior do mapa haverá uma 
pequena legenda explicativa do que esta 
sendo visto. Quadrinhos azuis representam 
portas, caixas verdes com q letra T no meio, 
representam telefones e as caixas amarelas. 
com um B no meio são lugares onde você 
poderá guardar seu equipamento. Quando 
você estiver explorando as regiões, olhe 
sempre no mapa. 

Algumas áreas. poderão estar verme- 
lhas, isso indico que criaturas neo- 


vrante as batalhas você poderá se 

beneficiar de certas vantagens ou se 
prejudicar também. A seguir vão: alguns. 
detalhes que você poderá usar para facil 
tor seu desempenho. 


e TROCAR ARMAS EM BATALHA: quando 
você enfrentar um; monstro. poderoso no 
jogo, poderá usar sua Ft arma, mos 
armas poderosas não le- 
vam muita munição e você 
terá que mudor de arma. & 
É possível trocar de arma 
durante a batalha, isto é, 
se você tiver outra arma 
agrupado em seu; colete. 
Aperte Start, a arma desejada e 
confirme com X (lembre-se que você deverá 
ter munição. para a nova arma agrupada). 
Assim que estiver com a nova arma, aperte 
Stort novamente para recarrego-la selecio- 
nondo sua munição e depois apertando 
X. 

e OS DOIS TIPOS DE ATAQUES: certas 
armas possuem apenas uma função, 
são usadas apertando R7. À maioria 
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MAPAS E HOT ZONES 


mitocôndria estão no local: (as áreas vermelhas 
são chamadas de: Hot Zones). Procure: manter 
todos as úreas do mapa livres das criaturas, 
isso vai melhorar seu Ranking no final do jogo 
(vide a seção de dicas), além de garantir BPs 
para: comprar novas armas e acessórios. 


DETALHES EM COMBATE 


dos armas do jogo possuem mais de uma fun- 
ção. Como exemplo, temos algumas metralha- 
doras que, se usados com R 1 dão uma seguên- 
cia de tiros e com R2. apenas um tiro. Algumas 
armos recebem a função secundária. quando 
dispositivos são agrupados a ela. Como, baio- 
netas, lanternas, lançadores de granadas, raio 
loser e lança-chamos. Estas. opções serão; Lili 
zadas quando EM BZ 
e USANDO A PARASITE 
ENERGY: quando matar al 
guns inimigos, você rece- 
berá mais experiência para 
melhorar ou despertar no- 
vos poderes. Aya começa 
o jogo com 30 MP que pode 
ser aumentado quando você 
equipar novos coletes. 

Quando. entrar em bota- 
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lha contra vários inimigos, procure usar um de 
seus poderes para diminuir o número de criatu- 
ras ou mesmo eliminar todos de uma única vez. 
Você também pode usar poderes que recupera- 
rom HP. Com grandes quantidades de experiên- 
cia, você poderá melhorar seus poderes deixan- 
do-os no múximo (Lv.3). 

e ANORMALIDADES DO STATUS: Aya encontra- 
Tá inimigos que podem causar status negativo, 
ou seja, limitará seu desempenho. Existe cura 
para cada tipo. de status negativo, ou você 
pode esperar os efeitos desaparecerem. Aya tam- 
bém pode causar status negativo. nos inimigos 
quando usar itens como o Pepper Spray. Quan- 
do despertar seus novos poderes, poderá usar 
aluques: como. Necrosis, que causa envenena- 
mento. Os status negativos podem ser: aplica- 
dos ou recebidos em batalhas e quando estas 
acabarem os efeitos desaparecerão. 








Aya Brea 


Ex-detetive do 17º distri 
to policial de Nova lorque, 
Aya agora trabalha para o 
EB.. como agente caçadora 
de criaturos, na agência f 
MIST. Suas célulos são 4, 
estranhamente energizadas 
pelos mitocôndrias, que lhe dão poderes conhe- 
cidos como Parasite Energy (Energia Parasita). 
Apesar dos vantagens de seus poderes sobre os 
ouros agentes caçadores de criatura, Aya-sem- 
pre procura não usá-los, pois as pessoas po- 
dem ficar com medo. E ela é reconhecida por 
seu descontentamento e insubordinação em re- 
loção as atividades da M.1.S.T. que por sua vez 
recebe ordens do governo. Aya tem sonhos re- 
comentes sobre as lembranças de sua irmá 
morta (Moya), que está sempre lhe chamando 
o que normalmente a faz acordar assustada. 
Rindo assim ela controla suas emoções e procu- 
Ta nunca expressar seus medos quando conver- 
sa com ouiras as pessoas. 


Jodie Bouquet 


Ela faz o controle interno 
de ormos do M.IS.T, e por 4 
possar o dia todo dentro de 
uma cabine, Jodie tem constan- 
temente uma atitude cínica e 
até chata com os demais in- 
tegrantes da agência. E gos- 
to muito de comentar as fa- 
lhos do agente Pierce em relação as umas. À 
função de Jodie no jogo é trocar Bounty Points 
(BPs) por armas, coletes e outros acessórios 
necessários dos agentes. 


Há tempos atrás, Eve 
foi a causadora do inciden- 
te em Manhattan, mas ago- 
ro ela volta então na forma 
de uma bela e inocente cri- 
ança que tem traços físicos muito semelhantes 
nos de Aya. Esta simples criança desconhece 
que pode determinar a extinção da raça huma- 
na e com isso dar origem a uma nova raça. 


















Rupert Broderick 


Rupert é outro agente caça- 
dorda M.1.S.T. que conhece Aya. AP: 
muito bem. É um exímio atira- 
dor, ganhou o primeiro lugar do 
último torneio de tiro. Rupert es 
conde uma estranha raiva que 
só se manifesta! quando ele 
está caçando as criaturas mutantes. 

Este é um dos motivos que faz com que 
nenhum dos outros agentes queiram ser seu 
parceiro (dizem que ele pediu para ingressar 
na M.1.S.T. depois que sua filha foi assassina- 
da por uma criatura neo-mitocôndria) 


Eric Baldwin 


Sendo supervisor, Baldwin é 
responsável por todas as ações 
dos agentes caçadores" da 
MS. é respeitado por to- 
dos e reconhecido tam- 
bém por sua extrema 
falta de carisma. Ape- 
sar da impottância de seu 
cargo, os agentes o apelidaram de “Hal”, 
fazendo uma associação entre ele e o compu- 
tador do mesmo nome do filme “2001 Uma 
Odisséia no Espaço”. Com o constante au- 
mento dos ataques das criaturas, Baldwin man- 
tém contato direto com Aya enquanto ela esti- 
ver em missão. 


Pierce Carradine 


É o agente da M.I.S.T.espe- 
cialista em Biologia, ele foi tra- 
zido da divisão de inteligência 
do EB.l. Adora pesquisar pis- 
tos que os agentes caçadores tra- 
zem de suas investigações, está 
fascinado com todo o pro- 
cesso biológico. das criaturas 
neo-mitocôndria, mas espera nunca ter que 
enfrentá-las. 

Ele monitora os treinamentos na galeria de 
tiro e também possa informação aos agentes 
caçadores em atividade. (ele será o informante 
de Aya quando ela estiver em missão), e só faz 
isso porque não gosta de usar armas. 























Gary Douglas 


Morador da distante cida- 
de de Dyfield, próxima ao 
deserto de Mojave. Gary é 
um expert em armas, além 
de comercializar muitos 
tipos de coletes e mu- 
nições dentre outros 
suprimentos. Enquanto: quase todas as pesso- 
as de Dryfield sucumbiram frente as neo- 
mitocôndrias, Gary, de alguma forma, sobrevi- 
veu. Ele adora cachorros e por isso protegeu a 
vida: de seu fiel companheiro durante todo o 
incidente. 

Gary fez um acordo com a M..S.T. para que 
Aya possa trocar com ele seus BPs por armas é 
itens. Desta forma ele mandará seu cachorro 










: Flint conduzir Aya até certas áreas da cidade, 


as quais ele acha que devem ser investigadas. 


Kyle Madigan 


nvestigador de Los e 
+ 


Angeles que fora contratado *, 

para encontrar um item de $ 
grande valor deixado no q 
abrigo da milícia, loca- ar à 
lizada perto da cida / h ip; 
de de Dryfield. : 
Ele quer se tor- 

nar um aliado de Aya na cidade, que está infes- 
tada pelas criaturas, mas não diz totalmente a 
verdade sobre o que de fato procura e muito 
menos sobre confiar nas pessoas. 


Aya encontra esta sinistra 
e assustadora figura duran- a ER 
te sua investigação 
no Akropolis Tower. 
Ele vai aparecer À 
sempre que estiver 
ocorrendo ações que envolvam as CN.M. (cria- 
turas neo-mitocôndria), além: de sempre estar 
tentando matar Aya. No.9 diz para Aya que 
também é um caçador de criaturas, mas o que 
de fato será que ele procura? Quem ou o que 
ele é? Para quem está trabalhando e como foi 
que conheceu Aya? 
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ARMAS, COLETES E ACESSÓRIOS 


C omeçaremos com as armas e os acessórios que podem ser agrupados a elas, em seguida virão os tipos de munição e por último os coletes. Em fodos 
você encontrará uma breve explicação de como os obter, alguns necessitam de certas ações que devem ser feitas por você durante o jogo. 








Semisauto 9mm w / spocial 


o Ly /Sptn Cuingio) 
pos 
Arma de mão antiga vendida pelo 
st. Douglas. À PO8 tem um tempo 
de recarga rápido, mas atira uma 
bala por vez. Aya poderá com- 
prar esta arma por 680 BP 


niratiy 


A primeira Shotgun disponível no 
jogo. Seu poder e alcance são fra- 
cos, além de atirar e recarregar 
muito devagar, mas pode acabar 
com grandes grupos de pequenos 
inimigos. Aya poderá comprar esta 
arma por 1000 BP. 


Esta arma possui curto alcance e 
o obrigará a se aproximar muito 
do inimigo. Ela só é útil quando 
você estiver sem munição e você 
conseguirá no início do jogo. 


Esta será sua arma principal no 
começo do jogo, além de Aya já 
começar com ela. 


STATION especias -PARASITE EVEI, 


nm submachino gun, 
Pias ghE attached 


pen Churat) 
t 


MPSAS 
Metralhadora moderna e sofisti- 
cada capaz de disparar 30 tiros 


consecutivos, mas é fraca e gasta 
muito munição. A Flashlight usa- 
da por ela é útil para cegar os 
inimigos e sua capacidade de mu- 
nição pode ser expandida com agru- 
pamentos. Aya poderá comprar 
esta arma por 6980 BP. 





E 


Close -combat bayonet 
CAIR MARS aRtaemant, 


M9 Bayonet 

Faca colocada no cano da arma 
MAI, podendo ser usada aper- 
tando R2 durante o combate e q 
uma curta distância (ótil quando 
você estiver sem munição). Aya 
poderá comprar esta arma por.980 


| e 


Irvelin 

Raio laser que pode ser agrupado 
com a M4AI, capaz de cortar uma 
fileira de inimigos de uma só vez. 
Ele diminui a habilidade de Aya 
para atirar rapidamente, adicio- 
nando muito peso na arma. Aya 
poderá comprar este acessório por 
7500 BP Detulhe: você comprará 
este acessório com o soldado no 
acampamento. 





| Fullsauto Smim vw / high ammo 
capacity, 


TGP e pe ra | 

M950 

Arma mais pesada e poderosa que 
0 M93R, ela dispara 100 tiros con- 
secutivos. Mantenha esta arma car- 
regada com munição Ymm Hydra 
para melhores resultados. Deta- 
lhe: Aya receberá esta arma do 
senhor Douglas no trailer após a 
luta com Burner (se Flint ainda 
estiver vivo). 


12-gaugo elose-e 
Powerful, but cum 


Esta Shotgun é melhor que a PA3, 
especialmente contra múltiplos ini- 
migos. Sua recarga ainda é demo- 
rada mas nenhum inimigo aguen- 
ta muito o poder desta arma. Aya 
poderá comprar este acessório por 
3980 BR 


Large dá caldo revolver 
OM reload, BE Worth. 


TWdAMagaum /44MaedaSP (single 

Mongoose 

Uma Magnum 44, arma de mão 
definitiva do jogo, podendo mo- 
tar a maioria dos inimigos com 
um único tiro. Porém encontrar 
munição para ela é difícil. Aya 
poderá comprar esta arma por 
2850 BP Detulhe: Rupert deve apa- 
recer no acampamento e Aya deve 
falar com ele. Você também pode- 
tá comprar esta arma no Replay 
Mode conseguindo um Ranking D. 


ao 


a ar ala 

STS SG Rito (hucst). 
M249 
Sendo o rifle mais poderoso do 
jogo, o M249 usa munição de 
5.56mm, sendo capaz de dar 200 
tiros consecutivos com alto poder 
de destruição. Aya poderá com- 
prar esta arma por 15800 BP De- 
tulhe: esta arma só fica disponí- 
vel para ser comprada, se Aya der 
o Teddy Bear para Flint e resgatar 
o soldado cego. Também estará 
disponível no Replay Mode termi- 
nando o jogo com Ranking C. 


M4A] 

Arma de fácil manuseio. Você pode 
aumentar sua capacidade colocan- 
do nela um lançador de grana- 
dos, baioneta, lança-chamas ou 
até mira laser. Aya poderá com- 
prar esta arma por 2450 BR 


'- 
“M 


Rapléorire 12 
Combar srotgun: 


ASIZ 

A melhor de todas as Shotguns, a 
AS12 pode atirar até 20 vezes e 
carregar esta arma com munição 
R.Slugs facilita muito mais. Aya 
poderá comprar esta arma por 
12500 BP Detalhe: você terá que 
tirar Ranking E para habilitar esta 
arma e comprá-la quando jogar 
novamente. 





A melhor proteção do jogo, permifi 
do que Aya regenere seu MP depois 
de ser acertada por uma criatura neo- 
mitocôndria, além de adicionar 100 
MP e garantir agrupamento para até 
10 itens. Detulhe: disponível apenas 
no Replay Mode, custando 3000 BPs. 
Você deverá tirar a pior posição no 
Ranking. 


pese e 
NBC Suit 
Colete de radiação, garantindo +20 
de HP e MP além de uma boa resis- 
tência. Aya poderá comprar este cole- 


te na máquina de vendas no abrigo 
por 3980 BP. 


Combat Amor 

Excelente proteção que não precisa 
ser agrupado com a G.PS., Aya po- 
derá comprar este colete com Jodie 
ou na máquina de vendas do abrigo 
por 3250 BP. 


acrescentar +50 MP. Aya poderá 
pror este colete na máquina de 
endos do abrigo por 4580 BP. 


Explosivos sauna body acmor. 
sit lona and nest: 


K 
EOD Suit 

Formece +100 de HP (danos físicos 
fatais deixarão você com 1 HP ao 
invés de morrer instataneamente). Aya 
poderá comprar este colete com o sr. 
Douglas por 4580 BP, após resgatar 
Pierce. 


Aya encontra este colete no Akropolis 
Tower e também na traseira do SUV 
de Pierce, após salvólo. Este colete 
garante +50 de HP e +10 de MP 
recuperando um pouco de seu HP 
após as batalhas. 


Shoulder Holster 

Aya usa este na galeria de tiro da 
MS.T, seu único benefício é a leve- 
za no manuseio rápido da arma, além 
de garantir +20 de MP. Você poderá 
comprar este colete por 2580 BP 


sean 


Erin pec 
ads -up motion detector, 


Motion Detactor. 


Seu colete de combate definitivo. Ele 
aumenta +60 de HP e +30 de MP, 
além de ter 8 espaços para agrupa- 
mento (também mostra o HP do 
inimigo na tela). Aya poderá com- 
prar este colete do soldado no acam- 
pamento por 12800 BR. 


pa Jaco von by rp jota. 
st plates absorb Impact. 


Chicken Plate 

Proteção excelente, olém de oumen- 
tor seu HP (que também é recupera- 
do após cada batalha). Detalhe: 
para conseguir este colete, Aya deve 
perder a batalha contra Burner e o st. 
Douglas permitirá que Aya encontre o 
colete se Flint estiver morto. 


Hunter reintor 
Eanbe Worm under regular clothing. | 


Turtle vest 

Garante boa proteção, dando +20 
de MP, sendo recomendada pora se 
usar no Bounty Mode. Aya poderá 
comprar por 1680 BP. 


ml 
ancy Plrst aid 


PASGT Vest 
Garante +20 de HP recuperando o 
mesmo depois da batalha. Aya pode- 
rá comprar este com o st. Douglas 
ou com o soldado no acampamento 
por 2980 BP. 


E 


Aya custom made armorau vest, 
Outfittod for anti-NMC operations. 


Colete feito especialmente para Aya, 
melhorando o tempo que ela leva para 
pegar uma arma, além de adicionar 
MP durante as batalhas. Tem bastan- 
fe espaço para agrupamentos é um 
equilibrio perfeito de HP e MP. Deto- 
lhe: Aya poderá comprar este colete 
do soldado no acampamento ou no 
estacionamento do abrigo por 8000 


Leather Jacket 

Aya usa este colete quando está no 
Akropolis Tower, perdendo seu valor 
depois disto. 


Good desert Has 
attachments, but poor protection, 


Assault Suit 
Aya usará quando estiver em Dryfield. 
Mesmo sendo fraca, permite agrupar 
muitos itens. 
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M203 Launcher 
Este acessório poderá ser agrupa- 


do com o M4AI, permitindo atirar 
granados de qualquer tipo. Aya 
poderá comprar este acessório por 


fragmentation grenade. 
Shoots fragiments aver à wide area. 


São granadas destrutivas, encon- 
tradas raramente durante o jogo, 
mas você as receberá gratuitamen- 
te do soldado no acampamento e 
no estacionamento do abrigo. Aya 
também poderá comprar 4 unida- 
des por 280 BP 


São as granadas mais raras do 
jogo, sendo própria para abater 
grupos de inimigos e enfrentar cri- 
aturas poderosas. Você poderá 
comprar 4 unidades por 450 BP. 


Mongoose 44 Magnum 


Este tipo de munição ficará dispo- 
nível em qualquer ponto de venda 
jogando no Replay Mode, 50 uni- 
dades custam 100 BP. Detalhe: 
você precisará terminar 0 jogo com 
Ranking D. 


STATIC especiaL- PARASITE EVE II 


12-gauça shotguaIncendiary shot, 
Tones Hammable terget 


Munição de Shotgun encontrada 
no começo do jogo e também ven- 
dida no abrigo. Aya poderá com- 
prar 10 unidades por 90 BP. 


cair fU metal facket roun 
ndguns ana submachine guns. 


Munição encontrada constante- 
mente durante o jogo, sendo q 
mais fraca. Aya poderá comprar 
50 unidades desta munição por 


Granada de luz que atordoa os 
inimigos. Elas são raramente en- 
contradas, mos Aya poderá com- 
prar 4 unidades por 80 BP. 


| a 
“ Smali portable flamethrower. 
Cuvtom SAL attachments R 


Pyke 

Acessório que pode ser agrupado 
com a arma M4AI, tornando-a um 
lança-chamas eficiente mas que 
gasta muita munição (que pode 
ser recarregado em qualquer local 
de venda de armas). Aya poderá 
comprar este acessório por 5180 
BR Detalhe: o senhor Douglas ven- 
derá este acessório se você voltar 
do andar B4 do abrigo para 


Munição explosiva e raramente 
encontrada. Aya poderá comprar 
50 unidades desta munição por 
80 BP. Detalhe: ela poderá ser 
comprada do soldado no acam- 
pamento. 





SM6 Clip Holder 

Acessório que deve ser agrupado 
com a MP5AS para aumentar sua 
capacidade de munição para 60 
(usando dois acessórios destes na 
mesma arma expandirá a muni- 
ção para 90). Aya poderá com 
prar este acessório por 3980 BP. 


Dryfield a qualquer momento no PA, 


12-gauge shotgun solid shot, 
Powerful shot with good accuracy. 


sas 
R. Slug 
É uma das melhores munições para 
a Shotgun, encontrada raramen- 
te no começo do jogo, mas é ven- 
dida no abrigo. Aya poderá com- 
prar 10 unidades por 120 BP. 





[MAL magazine ella holder. 
increase emo espace 30. 





Rifle Clip Holder 

Serve para ser agrupado com a 
M4AT Tactical Assault Rifle. Ela ex- 
pandirá a capacidade de munição 
para até 60 tiros (é possível usar 
dois destes, aumentando a capa- 
cidade para 90 tiros), possibili- 
tando menos recarga da arma. 
Aya poderá comprar este acessó- 





USANDO f PARASITE ENERGY 


ya odeia usar; seus poderes. na fren- 
te de estranhos ou mesmo dos agen- 
tes coçadores da M.L.S.T., pois acredita 
que eles confiarão menos em sua pessoa. 
Com a falta de prótica, seus poderes per- 
monecem odormecidos desde a época do 
incidente em Manhattan. Quando o jogo começar, 
é 0 único poder acessível. 

À cado. batalha: que vencer as criaturas não- 
mitocôndrias, Aya. ganha: mais experiência. Quanto 
mais ganhar, poderá ir melhorando seus poderes ou 
oté despertar: outros. Mas para despertar seus pode- 
res, você deve apertar Start para abrir o menu princi: 
pal, selecionando a opção P. Energy e apertando X, 
abrirá um menu onde terá acesso dos poderes. 

Para determinar se tem ou não experiência sufici- 
ente paro despertar um novo poder, selecione-o é 
aperte X. À quantidade de experiência (Exp.) apare- 








cerá e você receberá duas opções: 
À esport Ha ou aumentar sua for- 
a, 

Toda vez que despertar ou au- 
mentor a força de um novo. po- 
der, Aya receberá um aumento de 
bônus em seu: MP além de enchê-lo (para melhores 
resultados, desperte um poder quando estiver. em 
batalha e com pouco MP). 

O ideal é despertar todas os poderes primeiro 
paro depois aumentar a força dos que achar mais 
importantes. 
e TIPO DE PODERES: os poderes de Aya são dividi- 
dos nos elementos: fogo (ataque), úgua (cura), 
vento (ataque) e”! (proteção e aumento de força 
no ataque). Cada poder dos elementos possui Ly.1, 
Lv.2 e 0 mais forte é o Lv.3, Quanto mais forte for o 
poder, mais experiência será gasta! com ele. 

e ACTIVE TIME PENALTY. (ATP): é o que determinará 





E q velocidade com que Aya usará o poder escolhido, 


mas q ATP não se aplica a todos os poderes, alguns 
serão usados imediatamente após você definios. 
Assim como. O primeiro. jogo, Parasite: Eve || é 
jogado em tempo real e você saberá o tempo de uso 
do. poder. gasto. quando. uma: barrinha for mostrada 
no canto inferior direito da tela. Lembre-se de que o 
inimigo deve estar sempre ao alcance do seu ataque 


é 6 seu poder. 


LISTA DE PODERES 


Pyrokinesis Healing Apobiosis 

ly ly.2 Iy.3 ly.l Ly.2 1y.3 ly. Ly.2 
MEL MORE Ton) MPL DST MP 18 18 
ATP 2200 ATRASO O AP 38 38 
Exp. 0 1250 3000 Exp. 750 1750 4000 Exp. 3000 4000 
Combustion Antibody Plasma 

lvl Iy.2 |y.3 ly] ly.2 ly.3 ly.l ly.2 
MP 4 146 Mr on are A MB isca es is 
ATRE 3811000727 ALR 6 dO ATP NOR O 
Exp. 750 1750 4000 Exp. 500 1250 3000 Exp. 750 1750 
Necrosis Inferno Energy Ball 

lvl ly2 ly3 lvl ly? ly3 ly.7 ly,2 
MP mito MP Sp: 030 MP oca 
AP 30 30 22 ATP 50 40 28 ATRAS 78 
Exp. 500 1250 3000 Exp. 3000 4000 5000 Exp. 30004000 





e USANDO SEUS PODERES: Alguns ganhos 
ao longo do jogo são capazes de destruir quase tudo 
em certas áreas. A maioria são usados diretamente 
em um alvo que esteja na frente de Aya. Durante uma 
batalha, a melhor maneira de mirar seus poderes no 
inimigo é mirando primeiro com uma arma, Então, 00 
invés de apertar R1, abra o menu de Parasite Energy 
(A). 

Toda a ação da tela voi parar e q sua lista: de 


poderes aparecerá. Escolha então o poder que al 


usar apertando X. Con- [ES 
fira o lista de: poderes: 
(MP): onde listamos q BR 
quantidade de mitocôn- 
dia gosto, (ATP) 
o tempo necessário para 
ser desferidos e o (Exp). HJ 
experiência. necessária 
pora habilitó-las. 


Energy. Shot, 
lv.3 lvl ly2 ly3 
18 MPE Dip 
38 AP 36 28 18 
5000 Exp. 700 1750 4000 
Life Drain 
lv.3 lvl lu2 lv 
4 MPE CD ca ROLO 
18 AP 4 3% 28 
4000 Exp. 3000 4000 5000 
Metabolism 
lv3 lvl ly2 lv3 
15 MP Pa O 
18 AP Jd 28 18 
5000 Exp. 500/1250 3000 
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PRIMEIRO CAPÍTULO 
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A “x is included 
the items you carry 


ea 
PÇ 


Item Pontuação Bônus ltem 

Não tem + 39,000 100 BP Não Tem 

50 9mm Hydra 46, 200 BP Hunter Goggles 
50 9mm Hydra | 300 BP. Hunter Goggles 


E 5 ERA 


Item Pontuação Bônus tem 

Não tem 52.000 100 BP Nenhum 
Ringer's Solution 56.000 200 BP Nenhum 
Ringer's Solution 60.000 300 BP Lipstick 


ônus Item 

100 BP Nenhum | 
200 BP Nenhum | 
300 BP Shoulder Holster 
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What'll it be? 
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Ammunition 
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A SWAT member 


Someone survived! - 
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a Someone planted a bomb! 
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* My apologies. 









Explorando Dryfield Ps 





No trailer do senhor Douglas 
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RE is me 
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ATAQUE NA CIDADE 


SL 1) ESPEIAL-PARASITE ENEM 


Enfrentando No.9 
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Check out the motel. Bite Em moskino 
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you'll need in the truck bed. A Mo tyet Yes 


| : ENTRADA DO ABRIGO 
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Contronto com n eriaturas mutantes 
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PARTE-B 


omo você não poderá passar, volte até o 

começo do jogo & entre pelo caminho à 
esquerda, Haverá um carrinho sobre os trilhos, 
examine-o e escolha a para so 
tar os freios para o carro andar até o fim dos 
trilhos. Ao fundo você encontrará a Oak Board, 
pegue-o e volte até aquela ponte quebrada, 
onde usará este item. 

Use um Flare ou o poder Combustion nos 
morcegos que aparecerem quando cruzar 0 pon- 
te. Do outro lado haverá um portão trancado 
com o nome Gate 1, entre pela porta à sua 
direita que leva ao refúgio. Você encontrará 
uma caixa de munição 9mmPB, um telefone e o 





PARTE-C 


udo estará escuro e Aya procura por Kyle, 

mas como: não há resposta ela pensa que 
ele foi por outro caminho. 

Elo escuta um barulho e pensa que é seu 
sócio, mas uma estranha e imensa ini- 


cia q batalha, Nesta batalha ela: precisará do 
seu G.PS., pois a criatura se movimenta. por 
todo o lugar e pode atacá-la de surpresa. 

No começo a criatura foge e corte em sentir 
do. horário pela coverna, então você poderá 
iluminar o lugar, destruindo os barris de com- 
bustível encontrado nos quatro cantos do ca- 


bo 
It looks like the brakes are on. 
Pull the brake lever Leave it alone 


gerador de força da mina. Examine o gerador é 
um será exibido na tela. Há um monte de 
ligamentos amarelos, com: quatro encaixes no 
começo, que levam ao Gate | e Gate 2. Examine 
e pegue Jumper Plug preso no quarto encaixe, 
depois use-o no segundo encaixe e ative q ala- 
vanca (na parte de baixo à esquerda), para 
destrancar os dois, portões. 

Feito isso, equipe sua Grenade Pistol e 
recarregue-a, levando bastante: munição, mas 
não deixe de levar sua M950 e munição para ela 
agrupadas em seu colete para trocar de arma 
no batalha. Agrupe seu 6.PS. e entre pelo Gate 
7 para chegar na caverna do lado oeste. 


j Epa 
verna. Para isso use sua arma normal e poupe 
sua Grenade Pistol. Para chegar 0os outros 
barris, siga a criatura e você poderá encontrá-la 
escondida atrás da grande: máguina no: meio 
da coverna. 





kt looks pretty heavy. 





tão use q Grenode 
rubar o criotura. Se você 


um borril 


longe da ex 


É preferível que você 
ois barris agora para 
só então derrubar a criatura. Com 
errota 
trará a ormo de Kyle e outro 
Plug. Mas a criatura levanta-se 


Os outros 


q criatura 


novamente, 
violenta é rá 








com sua Grenade 


e carregado. 


e com 
criatura, perto, q: mesma 
400 HP de 


DbTake the board 
Leave 






istol para der- 
estruir N 
com q 
oderá 
ano, mos fique 


ustível 


Josi. 
estrua 


o, Aya encon- 


umper: 


desta vez muito mais 
ida no ataque. Esteja 
istol equipada 
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Tudo o que acontece no 
4 MA mundo dos games você 
encontra aqui: lança- 
mentos, avaliações, mui- 
tas dicas, periféricos, 
entrevistas com os cria- 
dores dos jogos e tudo 

O que você quer saber 
sobre vídeo games 
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= RUA PIO XI, 230 - TEL:(0**11) 3641-0444 / 831-0444 
- RUA CAPITÃO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL.: (0**11) 6942-0816 
= RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0**11) 6979-6644 
- PRAÇA AURÉLIO LOMBARDI, 62 » TEL: (0*+11) 295-1190 


- RUA ANTONIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0**11) 4076-1986 
- RUA NARCISO STURLINI, 448 - TEL: (0"*11) 7085-2701 » (BOA VISTA) 
- RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0º+11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR 
- RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (0"*11) 477-6350 
INTERIOR DE SÃO PAULO 
- PRAÇA DAS CEREJEIRAS, 03-38 - ALTOS DA CIDADE » TEL.: (0**14) 227-5484 
- RUA COM. QUERUBIM URIEL, 271 - TEL: (019) 255-2545 (CAMBUÍ) 
- RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0"*19) 3875-3025 
- R. PARANÁ, 288 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO) 
- RUA GON. PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0**19) 434-7179 
- RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0**16) 625-8094 
- RUA ITAPIRÚ, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163 
= AV, DR, ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL. (0**12) 341-7250 





= LADEIRA DO ACUPE, 2A - TEL.:(0**71) 356-1372 (BROTAS) 





= SCIN, 313 - BLOCO - E. LOJA = 64 - TEL.: (0*"61) 274-3311 


= R. JÚLIO DE ABREU, 297 - TEL: (0'*85) 2673684 (ALDEOTA) 


OS MELHORES PREÇOS E CONDIÇÕES, TODAS 
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES + 
LANÇAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSÓRIOS 
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO 









- R. CEL, OTÁVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL.: (0**35) 421-7693 
= AV. COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 = TEL: (0**35) 331-1683 
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= AV. SETE DE SETEMBRO, 4132 = TEL: (0*+41) 224-1235 (BATEL) 
BA - R, MANOEL EUFRÁSIO, 826 - TEL: (041) 253-3008 (JUVEVÊ) 
= AV. REP, ARGENTINA, 1534 = TEL: (0º*41) 244-4667 (ÁGUA VERDE) k 
= R. PADRE ANCHIETA, 1989 - TEL: (0*41) 339-8943 (CHAMPANHÁ) ! 


= AV.DAS AMÉRICAS, 7707» LOJA 104 - BL - TEL: (0:21) 438-8317 (SHOP. MIL, 
= Re ADAIL 24» TEL: (021) 564-3608 À 
- AV. N, SRA COPACABANA, 680» 2º 85 - LOJA B - TEL: (0421) 547-2644 
= ST, DOS TRÊS RIOS, 200 - BL 3 - LOJA 119 = TEL: (021) 43:8522 
= ENG, COELHO CINTRA, 10» TEL: (0:21) 462-0657 
= RANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL; (0:21) 596:2111 
=. CONDE DE BONEIN, 346 5/1 205 - TEL: (421) 569-9043. 


= R MATRIZ E BARROS, 351 - TEL: (0"*21) 610-3786 (ICARAÍ) 


INTERIOR DO RIO DE JANEIRO 
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